..OOOOO..OOOO0.000000

Journée Mondiale

du Rhinocéros

Activité No 1: La vallée des Rhinos

Matériel: Ballons Mousses
But du Jeu: Traverser la vallée sans se faire toucher par les rochers.

Déroulement: On forme deux équipes: les Rhinos et les Rocher de la falaise.
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@ ° Les Rochers se placent sur I'un des deux cdtés de laire de jeu (coté @
longueur) et ont en leur possession des ballons.

e Les Rhinos de leur coté, se placent derriere une ligne du c6té largeur. Au @
signal de I'éducateur, les rhinocéros tentent de traverser la vallée sans se ()
faire toucher par les ballons qui roulent en leur direction.
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* Un rhino touché doit sortir du jeu.. Quand tous les rhinos ont été éliminés,
on échange le rdle de chacune des équipes.

©0O0

* % >

@ Explication vidéo: https://youtu.be/2Ze_8uDUVGg?si=zi_030JLeq5RX3p W
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