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Gy mnase

Ball on Statue de |l a | ibert®,-mdauwer tlue pesutxgt Bas k eArbraPthegsi p | i
6)

Activit®s Artistiques
Les fduxtidice, La ville, La vill(ePa&eme 36 StzaGue de | a Libert®

Jeux | nt®rieurs
Just Dance, Qu(iPzazgeDi7s neyl4)

Ateli er Culinaire
La di ndfectdieon de( Rgargtec el 5)

Sciences
Feuxardti fice dantfagr LVadrree 22)

Pour ppldu®e dsur «chet ttrths me/:fr . pinterest. cemhAMguici/vousjouez/ |l es
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Jeux au gymnase
Ball on Statue de | a |1 bert®

*Ce jeu est £t a-Uaessdiuvonbagl | on stgaytmue shl d See)t i on

Mat ®r Bal Il ons mousses

D®r oul ement: (Base de ballon chasseur)

1 Quatre joueurs de chacune des ®quipes jouerons | e rtle des s

1 L®ducateur d@s’ingegner aqueallis endroits | es statues seront d®pos
territoire et ne peuvent en aucun cas bouger.)
Tout en e®bawmanerdles joueurs adverses, | es joueurs doivent

1 Lorsque | a statue est touch®e, elle retourne au jeu avec ses
L®qui pe gagnante est celle qui aura d®truit toutes |l es statu:
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Sauver | es

Mat ®r Beall ons mousses, cerceaux

D®r oul ement :

1

Deux ®quipes sont for m®es: |l es statues et | es gardiens du mu
@ space de jeu. Nous aurons ®gal emernutn bceesrocilne.de deux statues
Les gardiens du mus®e dgiunapnotr t"e e@#&pc ames ¢dld ajcem,t nauf dans | es
statues.

Lebut duesjteutr s simpl e: |l es deux statues du centre tentent d
mousses-ci Cdoavtdamtapler pour ensuite aller rejoindre |l es statue
Les gardiens du mus®e doivent emp°cher | es ballons de se r
On calcule | e temps n®cessaire aux statues pour se f@&juiepe ot
gaghante sont ceux qui auront r ®ussi l e do®f i |l e plus rapidem

® ® ®
3

@® * |®

*
® ® ®
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Ar r ~maei S | tu peux

leonardo dicaprio tom hanks

Mat ®r Bal l on mousses, musique

D®r oul emeant de d®buter, on invite |l es enfants ° se placer deu>

et demi de distance et doit avoir en sa possession un ball on mc

1 Le jeu d®bute au moment 0% | a musique se®mbdtbnje | baibdd Eda e
courte passe. I 1 s ©éorctei mwen tl aaimussii qjuiles qau r °t e.

1 € ce moment pr®cis, celui gui est en possession du ballon do
I ui |l an-ant | e bal |@unt.r eAud om°tmiestgmosnaeuavt é@r'zprd @ es dle | eu.

1 Dans | a situation 0% | e ballon est &ernrc’otree, dialn sf aluets caoinrssi d ®orres
qgui |l e ballon se dirige comme cel ui qui en a possession. 1
sible selon Il es m°mes r gl es.

1 Pour d®cl arer un gagnant, on peut soit comptabilisér clédelgupoli

ne r editne squr vi vant
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Basket bal |

*Ce jeu est £k a-UweessdiuvonBagl | on

Mat ®r B®@t ons mousses clnes, 2 s®ries

D®r oul elmenprincipe de base du jeu@emptarquedohdbaqlé o®gquispe fhoirte s
parvenir © son capitaibe pouerumadquehagoep®guipe sera d®sign®
une extr®mit®adur ¢ ecapi hai he ser@utqruenaxt'r @miit .1l ac® ~ |

Une zone autour du capiatiadienees erlian ed@a®ltiPneirtsBueend eld capi taine ne p
cette Lzome.l |l on est &uduwc aetneuvyre,u agouarcentre du terrain, par une mi
jeu, toujours &quicpeentguwi, wiaantl de se faire marquer un point.

1 est interdit de marcher ou de <courir avec |l e ballon, de so
capitaine Sancti ®quilpeael ladw eresmi.s = |

Pou®qlLui pe@agpasnpossession du ballon: il ne doit y avoir aucun
Pour ga@nlea fin du t&gmpispedequieua Ile plus de points marqu®s rem
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Frogger . 8 % goOI
Mat ®r ats de sable, Banc su®doi s, Cercex 8 Y O®Q I* @anhes
w
But du Tjreew:er ser | a rue sans se faire ®: @ OOO I ur es.
* B *
D®r oul ee njteeu se joue comme | e c®l bre je* O®
On s®par@éabboudt | @ groupe en deux ®quUi pes. Une ®qui pe jouer@utlreersdséra
l es voitures (®toiles vertes).
Le but pour Il es grenouilles e@bstdaeclteavefsvseirt quas)y epmramdgi®e sume poche
faire toucher par |l es obstacles (voitures). Une grenouill edeqecome f a
mencer une travers®e
Quand une grenouille r®ussit " se rendre au bout de | a ruepatelpaer pr e
l es ¢ctt®s du gymnase
*ler e r@abnsgtRGacdl es: Banc su®doi s
*2e r ainlgset adcl es: Pl anche © roulettes
QOOO1L0 Ldda HA) QOOOO0
SCORE : 000010 &&8é LEVEL : 01 HIGHLU;UJT *3e ra&mlg@t adcles: Cerceaux
*4e rang® d' obstacl es: Mat el as en position debo
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Party Pi zzal

Mat ®r B@t ons mousses, c'nes, 2 s®ries de dossé&a: uo

D®r oul enteentjdecu stcywylue se " egtel i ss simple. Pl acer vot r é maigree cde

dessous

1 Chaque ®quipe a son propre cerceau, qgui repr®sente sa cr o %t
coul eurs au milieu. l'l's repr ®sentent diff®rentes garnitures

1 Au signal ¢ d®part e, |l a premi re personne de | a file court
pizza, puis reviens vers son ®quipe, tape |l a main de son co®

T 'l continue, o prend une garniture diff®rente (ou | a m°me).
ce qu' il n'y ait plus de garniture.

1 € cette ®tape du | eu, chacun va s'asseoir ° sa table. Ensui
| eur pizza.

1 Qui avait |l e plus de garnituRPReppemoniodtle Quoi varvan? De @Hhampid

Dossier Th®mati gUrei:s Les £t ats
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en service dge gard
simon. | amar che @cs swavlwr. aggeawy vpas¢gauez. com



Ki ckball

= =4 4 A -

------------------- te/

Mat ®r 1ieball on de style ballon chasseur, 1 ter T TS T eball
oul ememet :des deux @gbuoirpde sau ocuheandp en occupant | es diverses p
eveur, -+dbmoutpr emi ebmutt x i umeoaurrrt®,t un voltigeur de gauche, un vol
droi&@atres pdoueurs de champ ext®rieur selon | e nombre de | ol

ball on | anc® par | ead almactetueurdoi t roul er jusqu
botteur doit attendr e @gnuem lter eb adlul onma rsboriet a'vammoti ndse doott er |
botteur qui se trouve dans | a zone de frappe doit botter

amortis (petit coup) ne sont pas per mis.

= =4 =4 -4 -8 -8 -2

@ vt pas p®lmignee du but ni de voler un but. deceoqgueuladk
t bott ®e ddaws rediine®.d
joueurs de champ peuvent retirer | e coureur en transport
ball on sur | e coureur.

Retr'a®qgusiipe ~ | " attaqgue passe ~ |l a d®fensive |l orsqu’'elle cu
|l e ballon bott® par | e joueur est attrap® au vol par | ' ®qg
|l e ball on arrive avant | e coureur “ un but et qu' i/ ne pu
|l e coureur est touch® par un joueur qui a |l e ballon.
|l e coureur quitte | e but avant que | e ballon ne soit frap
|l e batpaesrr®ussi ~ botter |l a balle apr s 5 |l ancers.
|l e botteur botte trois fausses balles.

l e lanceur reprend | a balle en @apa® sbltsrsd nchalMdsadhsa ahnd ze PE
ball e au vol).
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Le Pointnageoi nt est @aoncded®meoibgeuyiapeaecdmpl te | e tour des buts
pourra °tre marqu® par | manche.

Vari alné eKi ckball Survi e

En utilisant |l es m°me r gles du Kickball, & |l a ®gqgdaf ®e edares olie t
®qui pe n'®duaatgeer [pour commencer. Cela vaSohangér, en raison d
Le Principe est si mpgulne:j oBut@cuhtaagjuuet ,ercree ujro@gui pehaoger &R&guiep o ad e i
I ®ducateur jusqu' ™ ce qgue de plus en plus de joueurs |l a rejoign
attaquant.

Les Erreur s:

Y un ball on attraper au vol

Y Si |l e batpasrr ®ussi ~ badtNtlernclea .ball e apr s

Y Si | e bot tUNWHraboodsdse ball es.

Y Si un joueur arrive, avec | e ballon, avant | e coureur ~ un b
Y Si un coureur est touch® par un joueur qui a | e ballon.

Y Si |l e coureur quitte | e but avant que | e ballon ne soit frap
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Actil vit®s Art i

Les Fauxidice

Mat ®t Geutache (bl eue, blanche et rouge), fourchettes, billes, rc
D®r oul etmenti s® principal ement |l ors -ai d a”" fthaquat donalielndes f
r®al i ser |l ors de vos activit®s de bricolages.

(1Avec une f o2rAvkeet tuen;e -AVét¢t eun3roul eau de carton dont | a moiti ¢
des petites |l amelles de cartons)
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Feuxard i1 fi ces

Mat ®r Palpi er cartonn®, on (pour dessiner), | mpri mante (pou

bouteille), Sel, Pinceau, Aquarelles liquides.

D®r oul emesntbri col age avec du sel peuvermtus® tdree burenpewusaliirs d an tz.

utilisez une plagque °~ poOtisserie.

1 Tout d'abord, dessinez -eeroture gnort idu opap imprmr i anerzt onn ®.

1 Commencez par tracer votre motif avec | a colle. Vous obtiend

T Une fois | e motif trac®, recouvrez toute |l a colle de sel. Ut

1 Tapotez d®l i catement votre projet pour retirer | '"exc®dent de
autre projet cr®atif

1 Prenez | e pinceaudabhstltampeiznture aquarelle. Frottez | ®g r em
sel La peinture sera absorb®e par | e sel. Les couleurs wutil

1 Une fois votre pr-b¢ges®plkeéent, phasspendant 1 ~ 2 jours. (I e ¢
ment s che avant de | ' exposer

1 Une fois |l a colle compl tement s che, vous pouvez exposer Vo
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New York | a nui't

Mat ®c Peapi er cartonn® gri s, Papier cartonn® noir, Gouache, Pai | |
Lingettes pour b®b®

D®r oul emesnttiveoeaus d' avoir une bonne surface de travail, car | a p

projlet

1 Pliez d'abord votre papier cartonn® gris (ou de couleur fonc
D®pl i ez et appliquez de | a gouache (deux ou trois couleurs)

" l"int®rieur du papier et 7 ne pas en mettre trop.

1 Une fois | a peinture d®pos®e, pliez/ ®crasez ~ nouveau |l e pap
Frottez bien | a pi ce pli®e avec |l a main pour gue | a pein
probabl ement sur | es c¢c!'t®s, alors faites attpntion et nettoy

1 D®pl i ez ensuite d®licatement votre ©pi ce pour r ®v ®1l er Vot r e
peinture humide, si vous | e souhaitez, -awaade g4t ® Ll e ne s ch
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1 Prenez ensuit cartonn® noir-cetel vbpusisesedas. cBFf
rectangl es) .

1 Utilisez | e crayon blanc ou | a peinture acryliqgque blanche po
b©ti ments que vous venez de r®aliser

1 Pour terminer | e bricolage, agrafez votre sc ne de bOti ment
d®corations sel or twoet rme® ngeo tn e( prpuunden en arri r e

Ensuite, exposez fi rement

Sourketps:// www. gluedt omycraft ssbdleegt.isyenl PA&@8homl pai nt
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La promenade
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Vil l e am®r i

Mat ®r Vel l e en 3d

di sponi bl e en annexe

D®r oul ement :

Explicatibnt ws d®bwww. vout ube. com/ watch?v=S0j] OYcAyYyQci4
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LA gl e Am®ri cail n

Mat ®cr Feutrchette, Marqueur, Peinture blanche, Carton ou papier ¢

D®r oul ement
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La Statue

Mat ®cr Metl | e de | a statue de Il a |ibert® imprim® sur du carton ®j

et carton pouwruviree.fond de |

D®r oul emewmt : ce bricolage nous wutiliserons | a techasguse uwmu aolmjsq

g@n va retirer ensuite.

1 D®but ez par d®couper | e mod |l e de statue de |l a |ibert® dispo
mez | e mod | e sur ufncartmpd eplclag t®maide gwnstructi on.

1 Assembler et <coller ensemble | es diff®rente partie de | a st
votre Tuvre, (Toile, carton etc.) sans |l a coller sur votre I

1 Utilisez de | a gouache bleu et rouge et faite allez votre cr
tant de peidretswsruesr |lmparst atur e.

1 Lai ssez s®cher et retirer ensuite votre statue en carton ®pa

Exposez |l es Tuvres!

Sourdet ps:/ / craftcornecrdafyt sdoMdntuth I/ isd &lyiubeec it § f t
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=
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Actil vit®s

Just Dance

Mat ®r Uel ®cran (TNI) et un acc s 7~ internet

D®r oul etheet des activit®s | es plus populaires ° mon service de
Comme des meneuse@s doitl dg®guemment dans | edsm&rtiagduees, slpeosr td ffsan't
au son de |l a musique!

Pour r ®adtiisweirt®, @l l esusbtiitwdw. yout Justc damne&en®chkrérmoteur de r e
tour est jou®!
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Feuardti fi ce en m®MmMoi r e

D®r oul emenpr i @i peeud de m®moire est simpl e: Le premier joueur
identiques, i gagne | a paire constitu®e et rejoue. Si l es i m:
®t ai ent et c' est au joueur sui vant de jouer. La partie est t e
paires.

Pour ce th me, nous allonaruificeedaadpessmhgeidanteu d

https:// www. kiddychart-g.retemf pwomikratbd @Is& § wibenza gseurs uli vant e en bas

MATCHING

:‘"““ i - FiREWORK PiCTURE
, R [ Vi 5-pm

! i ] o

i

Fun

L i

Printables
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Casse t
51]

D®r oul ebentc] i g@adnesdessious, I mprimez sur du carton et mettez
cas-sete |l e plus rapidement possi bl e! Pour |l es besoins de | C
rendent | a chose trop facile.

https://drive.google.com/filel/ld/1ov16gbjxV40pkoiJeXX2wWZAuayJTy\
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Qui z musi cal Di sney

D®r oul et ne I i qudadrte ssdieasdious, | es enfants devront devi ragri tde que

https:// www. voutube. com/-wé&tcsb&82y=Vrp90OVDUB

= S s N : 3 1; i T g ||y rixan » P
pitmm| TTTIRD « i '8 - ¥ o5 i oepvons | 28
o now ii > v g 7 AND

Br TICKs

v
»leeping

Beautu
A
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