gue Sal

‘
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Jeux au gymnase

Ball on Virus

Mat ®r ¢Bal | ccungesnf |l ables, de |l a ficelle

But dufgleater les ballons des autres sans se faire ®clater |e s
D®r oul em@entjieu demande plus de pr®paration que | a majorit® de
auront Getawt tl® en vaut vraiment | a peine.

Un ballon gonflable (balloune) est accroch@®dllcdtae wrhevtiduds® devr
d®cl ater | es ballons des adversaires sans se faire ®clater | e s
Un enfant qgui se fait ®cl ater so@ Ippalulsord eddirtoi $e deetcirreevrer du e
dernier survivant est d®cl ar® vainqueur! Si on a suffisamment
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Ball on Laboratoire

*Ce jeu est slcaenei $d gqavecjfeow Ball on D®f is. (Section gymnase du bl ogue.)
Mat ®r Bal t ons mousses, Ctnes (4), Balle de tennis (4), Physitu
But dul@lejuect i®Il iemitnar | e pl @®gude e adedtmrcsuedud tdrd | e pl us de poi nt

D®r oul ement

1
1

Dans chaque territoire, on place divers objets permettant
Les joueurs doivent accumuler des points en atteignant | es d
d®! i mi ner | es joueurs adverses.

Quand wune ®quipe ®l i mi ®gui pes adeser fepert tedeehwtoied @quiopaeo
ai nsi l e droit de retourner jouer

Durant | e jeu, i est important que chaque ®quipe replace | ¢
De plus, si un ballon mousse se retrouve dans un physitube,
Une partie peut se d®rouler selon un temps donn® (ex. 5 minu
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% %

: Panier de Basketball = 5 points

; £l i miner tous ®ewti gouedivesr dee 4 3 points
0 Balle de tennis sur c¢clne orange = 2 points
O Physitube/ Poubelle = 1 point
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Ball on Savant Fou

*Ce jeu est slcaenei $d qauecjfeow Ball on Espion. (Section gyt

Mat ®r Bal Il ons mousses
But dul@lejuect i@l iemitnar | e pl @®qudeej amadeverrsedetl de d®couvrir | e s

D®r oul efh@sne :de ball on chasseur.

1 haque ®quipe choisit un sci e@ducfatqeuver .f oAut teetntli en@hlud ¢ e ont® i 'ia |
ntende son nom!

1 Si |l e scientifique se fait ®qouupkremadvielr seédoigagsane da@clpare¢n eet |

1 On recommence | a partie avec un nouvel scientifique dans cha

Vari ante

1 L®ducateur choisit | e scientifigue dans chacune des ®qui pes ¢
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Cac-hei du Scientifique

*Ce jeu est slcaenetid $d gqavecjfeow Ball on Cachette. (Section gymnase du bl ogue.)
Mat ®r Bal t ons mousses, Matel as, Clnes

But duNegepas se faire toucher par | es ballons du scientifique
D®r oul ebante:nf ant est choi si pour °tre @dmrt &rciieeunrt ide qa. zdhe se

clnes.
1 Les autres enfants se dispersent tdolultu satuit@aug-ed mleeb U sa. sur face d

T Au si gnr®aducdaet elur |, |l es enfants doivent magamerj édmaitveBdur a®@uvio
toute collision, ils devront | e faire tous ensemble dans | e

1 Pendant ce temps, |l e scientifique doit | ancer l es ballons
rejoindre |l e chasseur et tenter | ui aussi de toucher |l es aut

1 On continued ac@ddqgujeu siiggus tsairqyd vant. Ce dernier sera donc | e s
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Q) )

Les Pot

Mat ®r Bal t ons mousses, Cilnes, Quill es

But duFaewue tomber ®&atpet®Powmi mle avamte ¢ue sceceltloeamber sa propre p

D®r oul e@enj@pparente au basketball

1 L@ space de jeu ser@amppg@esis@stelUngueaulil | e ed@tn ipredtid! It@&a raud oad ¢
par quatre c!'nes.

T Chaque ®quipe essai e, en se faisant des passe®gudpefadverse
ai nsi mar quer un point.

1 Le ball on est @uiusc aetne ujre,u qpuair Ile | ancera ~ un endroit al ®atoir

1 Le joueur qui en prend possession ne peut pas se d®pl acer av

| es pidedts®r'i dur des deux-cdagrir®s .babDdm@®queepeasadmesse. |

| Pou®qui pe advers@, pasel pesgeassinon du ball on, ils devront i nt
possession du ballon. Par contre, il ne doit y avoir aucun ¢

1 Lor &iqqe ®qui pe marque un poi@mutr eon®qguwined duwi bdadvrotn d®blut er s
quil l e

O—0 OO
SIS
O-O OO
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|l nfiltration au | aboratoire @

*Ce jeu est slcaeneid $d gqavecjfeow Commandos. (Section gymnas@nlﬁgue.) u
— ]

Mat ®r @ats de sabl e, Cerceaux, Matel as, Banc, Gros cyllnare

But duRpemener Il@ebjpeltusdiachs | e cerceaux son ®qui pe sans se faire

D®r oul em@antpr ®pare | e gymnase avec de grands et petits obstac

gros cylindres, matel as, but de hockey ou autres

€ une extr®mit® du gymnase, on place deux cerceaux, un par ®qu

jewWwne fois | e gymnase install ®, |l es deux ®quipes d®butent au

ldvant et ce, sans regarder |l es autres jouedurs,>xdi tdne f<KxXi £ 09N

termi n®, I se retourne face aux enfants.

Pendammtl oguwmpt e, |l es deux ®quipes doivent fr an(cshaul elneesnto bls toabq |

foiest) revenir vers | eur base afin de | es d®poser avant qgue |

commando va nommer | ed® homodeseenf baetdeguont remettre | eur obj

recommencer

Pour ®viter de se faire voir, l es enfants pour r@®qui psee uaic hae ra ac

pl u@bdets, remporte .

K @XX

[ x ©

X
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Mi Ssi on
Mat ®r Ceft ceaux, Sacs de f ves, Dossards
But duS®@ mmparer des formules scientifiques sans se faire toucher

D®r oul ement :

1 On div@alberd | e groupe | e gro@apeeedede¢eox S®®euipipm@Pyp dre®es usom
deux cerceaux plac®s aux extr®mit®s auxquelles seront pl ac:

1 Chacune des ®qui pes nomme un scientifique. Ces derniers
scientifique &est de surveiller |l es 20 sacs de f ves (for
®qui pe

T Au signal, |l es vodmpamsert ehé¢ ®ntadeaude ef ®geusi pcke elt de |l es ra
cerceau, sans se faire toucher par | e scientifique adverse

1 Quand un joueur se f@biotr dt oruecghaegrn,eri Isodnoitterdri toire (derri re
j eud |l Sest en @ossassdenf davbeosr,d ille droeimtetdt re dans | e cerceau ad

1 On fait de courtes parties (3 " 4 m®gutese)gpuia ancaoamah®el de

d®cl ar ®e gagnant e.

gardien

x @ 0‘\1!’

gardien
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Cour se ° | a mol ®cul e

*Ce jeu est | a version sci®euf figl8ecfioondgymeas€odusikl 6glie.)

Mat ®r Ceiltl res, Tufs (ou tout autre objet ° mettre sur une cui l

But duTjeuverser | e parcours sans casser son Tuf

D®r oul eMmeant de @a®buwv@duRdatleur aura pr®par® | e@ipdecoarc! pesr |

1 Posez |l es iTufs dans |l es cuill res.

1 Chague enfant prend |l e d®part ®dawialtleurre d®plaa tmaihm.c uAu ss i®J manlc

1 La course peut se faire par ®limination directe, oOu Vvous po
chaque manche

1 Les courses sont organi s®es par manches de deux enfants Le
|l a manche est cel ui qui fait | parcours pr® wu | e plus rapid
son Tuf reprend | a course z®r o

1 Le gagnant est soit |l e dernier qui reste si vous jouez par ®
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Actil vit®

S

Pei nt ahe mggque

Mat ®r iPelt:i t s plats en plast

gue pour contenir e m®l ange de |
e

[ I
l e Iiquide, d | "' eau, des pailles

savon ° vaissel , une punai se,

D®r oul emensque vous regardez NNaubi yobesduaetmaea ®@®poelpeoes baeisoin d
puna®Peele fdiatrdeun trou dema lags@ailelsese poamtrmansheboire | a s
peinture/ bull es. Le trou | eur permettra toujours de faire des

d'"aspirer |l a solution.

Pour faire | a solution de peinture, on met de | a gouache au fo
vai sselle et fini avec quel qgues -°cternet ifmaitrree sq ude legqauue. s Vaojuuss tdeenver netzs
rapport peinture/ eaul/ savo

n.
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La solutftorne douftf il $ gmoeuert que | orsque | es enfants souffl ent de
di | at ednets sauus du r ®ci pi ent . Les enfants peuvent appuyer | ®g r eme
| ai seaereaempreinte int®ressante sur | e papier. Ajouter une var.i
enfants appr ®ci eront de voir comment | es couleurs se m®l angent

|l d®es suppl ®mentaires

1 La pei'nthuwrlel es est une activit® d'art de processus amusante i
e

®gal ment des moyens d'explorer et d'exp®rimenter | e process
1 Laissez |l es enfarxp®oumendiedempour obtenir |l a solution parfai
1 Les enfants peuvent en apprendre davantage sur | es coul eurs
peinture/ bull es.
1 Exp®ri mentez avec diff®rents types de pailles et diff ®rents
1 Examinez | es pal heasarsesches avec

Source: https://ear| ydcetairwiidrkigaddhiebbsl.
pain-
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Guilrl ande sci

f1 que

Mat ®r Papit er cartonn®, mod | es de b®cher s, gouache.

D®r oul ementte activit® assez simple, i suf fit de prendre | e
comme @dsmagdescsiso@sd de Ide | a gouache. On termine Ilden tdd®wsti ren (ierxs crl
son groupe, en prenant une | ettre par b®cher
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Les Frankensteln

Mat ®r Gednde feuille blanche, crayon@adau.l a mine, sharpi e, peint
D®r oul emrResni ti it e activit® de dessin dirig® 0% nous fdeersosmosu s d d se
i nstructions ®tape par ®tape pour Qque VoOuS puissiez cr®er avec
On commence par donner chaque enfant une grande feuille DbIl a
remet ° <chaque enfant wun crayon ~ | a mine. On peut aussi l eur
l@tilisem@stcagrasi In®ressaire d 'l a tTtoeuit n caru@ cl i oiav@ipded®eft ebc tdidofna f emmamel u i
sur sa propre feuille sans | a montrer ° ses ® ves. Ces dernier
suivant | es @odwlst gnes de |

1. Dessinez rmectgarmqilde podeux aplt Udeepteddndlses pour | es oreill es.

2. Dessinez un zigzag traversant | a t°te pour | es cheveux.

3. Ajoutez 2 lignes vers | e bas pour | e cou qui se rejoignent e
4. Ajoutez un rectangle en partant du V jusqu' au bas de | a page
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z deux cercles pour | es yeux et dessinez |l es yeux 1int

Z un cercle ou un triangle pour un nez et un rectang
pour faire des dents.

z 2 rectangles pour |l es sourcils allant dans des dire
es vis sortant du col ou de Il a t°te.

des d®tails suppl ®mentaires pour finir | e Frankenste
Z uUun marqueur noir " pointe fine ou un stylo Sharpi
stein. Effacez | es traits de crayon avec une bonne go
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11 .Cette activit® l ement sur 2 jours et | e
pei nt uraeu “polur orps du Frankenstein Oon u
l es d®t ail s.

12.Vous pouvez continuepl dnopeinde ecodltulaeuwri deff ®  ente ou |l e | ai:
d®couper | es Frankenstein et | es coller sur du papier constr

Source: https:// proudtobepdriaméanpgpatbmiweeahkenstein
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Actil vit ®s

Boi sson fl uo

|l ngr ®di ent s:

1 1 litre de jus d' an

] 1 |l itre de boi sson

] 5 boules de sorbet

1 1 bOton | umineux propre (|l av®/ s®ch®)
D®r oul em®@Mmtii: g®rer tous MPeangegr @d®l enbsement | e so
b©t on | umineux auefohd doar b®ci puseéhéeé avant de serv
e |
B A B L ‘g
W DRINKS! !
Ve
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Les bact ®ri es comest
| ngr ®di ent s:

1 Petitespibioditeml astique

1 Jedol orange

] Bonbons assortis

D®r oul ement

Faites cuir-@eselobomel del lendiac.dtniedren i &) edQle’ dset di ssout et releroid
dans pedastespibioffipecpr@lisfe de petitebapgsepetietteen pl ace pendant envi

Lorsque -0 ecoJmerdelnce ~° figer, ajoutez vos bonbons pour fabriquer
d'"apr s de vraies formes de bact®gioeyl eues sur des i mages (rect
Remettegitleissr ®f ri g®r at eur -Oetduradcisrs ezo mpel Jdelnent . Les bonbons
bonbon un aspect plumeux, qui ressemble encore plus ° une bact
\ ¢
- 4
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Sci ence

ExXp®ri ence sur oursons en jJujube

Mat ®r i eQur sons en |jujube, un r ®ci pi ent en verre pour chaque
cui |l re - soupe de sucre, une cui l |l re - soupe de bicarbona
mi nut i e, bal ance de <cuisine, feuille d' exp®rience (en annex

er
annexe)

D®r oul ement

1. £Etiquetez chaque verre avec son contenu : eau, eau sal ®e, ea

2. Remplissez |l e verre ®titq@useste® dé 2w uawediwmnme ree mi

3. Remplissez | e verre ®tiqudtaB seau' alu®e Bavenc mPiandgemi une cui |
vous que tout |l e sel est dissous).

4 Remplissez |l e verre ®tiquett®s £aud'saau.®eBiassre cm®@Inan -d e mi
ger une cuill re " soupe de -vsouucsr eq u(ee ntcoourte luene f oi s, assurez
sucre est dissous)

5 Remplissez | e verre ®tiquet® eau detabsearbonate de soude ave
d'"eau et m®l angez soigneusement une cuill re " soupe de bica

6. Remplissez |l es autres r®cipients avec |l eurs |iquides respect

7. S®l ectionnez un ourson en g®l atine pour chaque verre.
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