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Jeux au gymnase

Ball on statue de gl ace

Mat ®r Bal t on mousses

But dulL@®beuectif est de d®truire | es statues

D®r oul eth@ne :de ball on chasseur.

1 Quatre ® ves de chacune des ®quipes joue s st

1 L®ducateur d@s°ingener aquelis endroits | es statues seront d®pos
territoire et ne peuvent en aucun cas bouger.)

1 Tout en e®bkawmanerdles joueurs adverses, | es joueurs doivent

1 Lorsque | a statue est touch®e, elle retourne au jeu avec ses

1 L®qui pe gagnante est celle qui aura d®truit toutes | es stat u:t
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Sauver | es st at ues

Mat ®r Bal t ons mousses, cerceaux

But duD®leiuvrer | es statues | e plus rapidement possi

D®r oul ememx : ®qui pes sont form®es: | es statues et | es gardiens ¢
tour @dpalce de jeu. Nous aurons ®gal ememutn bceesrocilne.de deux statue:
Les gardiens du mus®e q@wanptort e e uds pcscees pdlea cjeend, ns a uf dans es
statues. Le but du jeu est tr s simple. Les deux statues du c
bal |l ons moucsis edso @vwCaenutx pler pour ensuite aller rejoindre | es statu
Les gardiens du mus®e doivent emp°cher | es ballons de se rendr
pour se faire totalement d®l i vre®quiEme ®gd@amagrt ensant eceéwxs quil e
plus rapi dement

® ® ®
*

# #
* w
® * |®
#
H * w

® ® ®
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La vall ®e ennei g®e

Mat ®r Bal t ons mousses

But duTigja@®werser | a vall ®e ennei g®e sans se faire toucher par | €

D®r oul e®@eantf or me deux ®quipes: | es coureurs et | es | anceurs.

1 Les |l anceurs d@en plleasc e@retu x@ icr et [Rdse djeeud (c!t® | ongueur) et on en

1 Les coureurs de |l eur c¢ct't® se placent derri re une |l igne du c

1 Au si gneadlucdae elur , |l es coureurs tentent de traverser | a vall ®
nei ge g®antes qui roulent en | eur direction.

1 Un coureur touch® doit sortir du jeu.

1 Quand tous |l es coureurs ont ®t® ®limin®s, on ®change |l e rtle

Source: Youtube, PhysEdGame

* %k %

W % %
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La guerre des tugques

Mat ®r 2 et * nes, Deux drapeaux, Foul ards, Cercea
But duS@ mpmar er du dRrqaup epacu addev elr s e .
D®r oul e®@eantf or me deux ®quipes et on |l es plac®colacewu pai gtysnnatsre:
1 Chaque participant pbols spldaec e nautooudrardle qsua t ai |l l e ou dbalnss csiat
assez facilement atteignabl e.
1 Le but du jeenp agstr de sdf®rqaupiepacu addev elr se et de | e ramener dans s
1 Quand un joueur se fait enlever son fo®Wdarcat eiulr @uwi °tse deé ejno
du champ de bataille et qui observe |l e jeu. Les foulards des
terrain.
1 La partie prend fin quand une ®quipe est @icnoemp®q uiepree nge ®l dtnri a
camp adverse.
1 Si un joueur portant | e drapeau @stet efianidir ee nsloenv eaa nspo,n o no url ap pc
endroit initial et | e joueur est ®limin®.
9
. cercenuo .
& X
= ———————fi . X
X
® X
: X
] —_—_— - i
® X
L X
L] X
9 —_—— o X
X
5 X
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Ball on GI

Mat ®r Ball ons mousses, Clnes, 2 s®ries de dossards
But duLgarerwmer | e ballon W soni@alprapene pour gque cC:

D®r oul emmeentpiri nci pe de base du jeuc@eemptargue douhd@aueée o®Rquispe fdoirte
parvenir © son capitaine pour marqguer un point.

1 Un joueur de chaque ®qui pe sera d®sign® comme cafiuttaiene a@ti tic
sera quant @ultuie Eplxaao®@mi tl®.

1 Une zone autour du cap@tdendeseftned®t Peni gy@enéetdcapitaine ne
cette zone.

1 Le ballon est ®dwsvsca®tnheyre,u gpwmrcdntre du terrain, par une mi se
toujours en &cgeuitpree ,qupiarvilent de se faire marqguer un point.
T ! est interdit de marcher ou de courir avec | e ballon, de
capitaine Sancti ®&qguuilpal lagdw eresmi.s = |
1 Pou®qui pe@ quas npossession du ballon: i ne doit y avoir aucul
de j@®@®qui pe qui a |l e plus de points marqgu®s remporte | a part.i
! %
0 4 ” \
W
X 0 S Q

Dossier The®#Haveque: L
R®alis® par Simon Lamarche, Technicien en servicejy;de ga
simon. |l amarche @csswwiwr agoovvqQaoasfgauez. com



Acti vit®s Artistiqgue

Le Bonhomme de nei ge

Mat ®r Pabpi er d®chi quet ®, directement depuis votre d®chiqueteus:
papier d®chiqguet ® avec -pdaepsi ecri,s ela ufxe uoiul luen dceo uppaepi er de coul eur,
pinceau, yeux ®carquill ®s, pompons, bouts de papier de coul eur

D®r oul emeet : votre crayon, dessinez trois grands <cercles sur vo
nei ge. Ajoutez de | a coll e @i deehacdlhbnndeautpous aedeles8 1T alr®pa
suggestion: faire un cercle " | a fois, afin que votre colle ne
£talez du papier d®chiqguet® sur vos cercles coll ®s. Les | ambea
et plier certains d'entre eux pour rester dans | evocuwsntopuw'ri.l sApp
pl ace, puis secouez tout papier suppl ®mentaire qui n''a pas col |
Scintillant un bonhomme de neige en papier d®chiquet ®. Coll ez
coupez et collez |l es embellissements en papier gue vous souha
bouche et un nez

Dossier Tho®#aveque: L
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Les fl ocons

Mat ®r Pepiter bl anc et

E°:?.'.'.":.'J e, MOMET @ kol in ot i

P A Q.

© T e © Fals in tw dotzad ties @ Fald 10 malf

>
©
o
Coen Finished ©

A snow crystal 2

7]

Gut im Jines aith
A pair of 2oimans

=opy IpAt-Fa i Eblna

Encuentra mas moldes en www.partypopdiy.com
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Les fl ocons sucr ®s
Mat ®r etre en poudre, Paillettes d'argent, Papier cartonn® noi-r

D®r oul ement

1 M®| angez votre sucre en poudre avec une cuiller®e ou deux d°
utiliser, cela d®pend vrai ment de | ' ®pai sseur ou de | " ®coul
m®| angez quel ques ®paisseurs diff®rentes et | es enfants se s

1 |l ncorporez des paillettes ou des paillettes. EXxXp®ri mentez av
brill antes.

1 Cela peut prendre un jour ou deux pour s®cher selon | ' ®paiss
mate en s®chant

Source: https:/ /] ki ds esruagfptari mekmm.dogdm/ wi nt er
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Mi t aines Vitrail

Mat ®r Papt er de soie, carton noir, papier contact (collant), ci s
Pr ®p ar &toiuan:ce projet, chaque enfant fabriquera une paire de m
assez facil e: on s®l ectionne quel qgues nuances diff®rentes de p
orange, violet) et on coupeliiCeu@miaportr ®@t®soP®Pramr®@s chamPs5 de®ci pi
coul eur .

Chaque enfant aura ®gal ement besoin de deux cadres de mitaines
sur du papier de construction noir et de d®couper 1@ écuru nceh abgaur
paire de mitaines.) Ce projet n®exbls8s ifteeu i ® glaelse nideen tp adpei uexr fceounitlal cets

D®r oul etemmencez par d®coller |l es feuilles de papier contact e
bureau de chaque enfant. Ensuite, pl acez deux cadres ctte ° c!
bandes de papier dé Dddwounrs tcrruicetri adresdea evers sur | a mitaine.

Les ®I ves placent ensuite | es morceaux de papi eUnedef osiosi el edsa nns
remplies de papier de soi e, on place une deuxi me feuille de
sceller tout | e papier de soie 7 | "int®rieur. Pour terminer | e
mitaines

Sourkktett ps: / / kinder cr-@lzamistotmeinge dtawn e d

decor/ ?2utm medium=social &ut m source=pinterest&ut m_ =t ail
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Ajouter 2
bandes de
carton noir
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Bonhomme en f or me

Mat ®r Cel que vou)s! voul ez

D®r oul evheine¢iir un@&@ma®es er dpr ®sentant des formes diff®rentes de b
°tre faits 7 partir de cel a, pour ma part je serais tent®rde |
un seul bonhomme de cette forme sur une grand@eaenpfoeuiel Ilee.quRrdurcol
gouache, de Il@aupoiunttwrudg e” alutre technique de votre choi x.

Je vous invite ®gal ement “"@&ivotursouw® dlrees siumages spauer ol¥Y2s i mprim
proposer des dezeens“%deesyepprfgnts pourront faire plusieurs pet
l a m°me for me.

Source: https:// preschmproil moanb lcesnpolericpibm#dyd abl e-sh o wesanarpgcst | vi t y/

|

\

/ Ny

heert
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At el

er s

Nt ®r |

Jeux me®moi r e

Voi ci guel ques adresses de site i1internet 0% v oHIsVE@RO uroruite z© tfra
gratui-t ne Wousesr esatiea epliumsprguner, | es d®couper et final eme
1 https:/ /1l earningideas-tbop-mepigsg.meo epérwinntaedrl e/

1 https:// www. |l ookwer el eneermoigmagmec/om/ pr eschool

1 https:// thepur poseifmaltncehg ennge o imn wa mlt e &

v

b | D>

b | D
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Dobbliha v r !

Mat ®r Catte dDobblhe wer

D®r oul emgant de d®buter l e | eu, on se rend sur De b Islibei evce s Ui V

https://www. orientacioonamduijiuapd caskskWw@ émeBdddb jrustgol dbegld ri o. pdf

Pour j@&ser sioamplejeomthe bataille. Donnez une carte ~ chaque jou
de | a Rabbernez | a pr emi re carte du milsiyenb,ollee epr emimennunj ewd ur
celle dnuempdritte | a cartecaegd umi lgiueu.a & el ol fuisnde cartes remporte
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Bat ai |l |l ehdeebas d

Mat ®r Pettt bas blanc (beaucoup), panier en plastique.

D®r oul ementd ®but e en prenant un tas de chaussettes blanches et
Ensuite, on met en place trois paniers avec diff®rentes val eu
bataille de boule de neige/ bas en se construisant des chOteaux
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Pyr amihd ev ed

Mat ®r Gebel et de styromousse, ouate g®ante ou petits
D®r oul e@endemande aux enfants de prendre chacun wun
bonhomme de neige sur <chacun d' eux. On fait en@ude
g®ante ou de petit bas blanc pli ® en boul e, on f ai
moins de | ancers possible.
Dossier Tho®#aveque: L
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Casse #Htverd

Mat ®r Cas-séte pr®al abl ement d®coup®s et plastifi ®s.

D®r oul edems : f or me de d®&®&F i, on demandet auesefié¢anasnedeefdane les
pl us rapidement possi bl e.

| (eee(®

Vv
n‘

\
‘M
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At el er s

Bonhommes

| ngr ®dilen(t8s :onces)
past.

d®coration),

paque

D®r oul ev®Inangez
robot

R®f ri g®r ez
pouvez
mettre

t de fromage l a cr me
oCandylme | 48&8niml Ine mmB@w|¢stpl
tes multicol ores.
fromage © |l a c¢cr me et l es mi
[ , puis ajouter | e fromage

bouch- e

ettes

r epwiesntr eetti t
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ti ons Bonhommes de Nei ge
e mapus souf f |l ® Dbeosnshionnenze wudne vniesiaggee de bonhomme de nei g
ent. Rempli-cerenr. |l a tasse de pop
|l a de bonhldmhme skte nepisgempartreul aires pour cr ®er | es 3
Ajouter des poivrons, des olives noires et des bretze
onhomm2i dpo ez g:beignets de sucre en poudre sur | " assi
, de | "Oreo et une tasse de Reese pour | es d®corations.
de nelUtgiel ivseegzan3 tranches de concombre pour faire wun
, |l es poivrons et | es olives noires pour | es d®coratior
de neigeEndmngeizmaduvtei:ges de bretzel dans de grosses g
dans des mini guimauves. Poussez |l es 8 bO©tons dans wune
¥ l\
.,. '?
A &
\ _
&
o’ ',‘1
% !
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Nourriture hivernal e
(https:/ /T onelittl eplriosfieetiecsem) pinec

|l ngr ®di ent s:

1 Grandes pommes de pin ouvertes
1 Beurre d' arVdaOW iBduetstfeorpr ®€d 1 ee gd es

1 Ficell e

1 Graines pour ol seaux

D®r oul em@moupez un morceau de ficelle ou de ficelel @aud'seemvnertorde
pomme de pin. Attachez ensuite |l es extr®mit®s de | a ficelle en:
Assu«voaus d' attacher |l a ficelle au pin avant d"ajouter | e beur
mains vont devenir tr s salissantes tr s rapidement!

Pl acez une boule de beurre de cacahu te ( au moins d'une cui l
assiette ottouh.egnguete, ®Otalez soigneusement | e beurre de cac.
mettre un peu sur chacune des ®cailles de | a pomme de pin.
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