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Gy mnase

Ball on Hall oween, Ball on Cimeti r e, Ball on Citrouille G®ant e,
Tag Hall owaegd 03

Acti vit®s Artistiques

Citrouilles Bouteille, Citrouilles Pomme, Citrouilles Fourchet
Toilette, Squel ette en Gui r(lPeamgdke ,1 1T >t e2 0de Squel ett e.

Jeux | nt®rieurs

Ateliers Hall oween, | Spy, Tic Tac T®egeDa@mi nof29)Le jeu des bol
Ateliers Culinaires

Citrouilles Fruit®s, AraaiiggnBees OChi(o®Red aTt Rikl.& @& 2)

Ci n®ma

Les pag@asangade slis e, Le Manoir H@md®e,3Paranor man.

Pour pldu®e dsur cfet ttths me/:ca. pinterest.com/ Aguoi vousjouez/ hall owe
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Jeux au gymnase

Ball on Hall oween

*Ce jeu est Hadl oowegnoBakl on chasseur g@gymmuobbkoéggqe) pe. (Section

Mat ®r Bal I ons mousses

D®r oul e@entdi vi se | e groupe en @mopkbkacdgudpes €gal eszguneslrespec

centrale et zone gauche). On nomme ces équipes, |l es Citrouill es:s

1 L@ qui pe du centre joue seule contre |l es degui petdescenttes @d
de bout de terrain ne sont pas adversaires).

1 Une partie se joue en trois périodes égalbecscupeur | gesr metotirse
terrain.

T Au début de | a partie@qgonpaeodune @Gigettbeplolubh eauxl de toucher | e
autres zones |l e plus souvent possibles; et pour | es deux aut

1 Chaque @oéeséquipe touche un joueur, elle donne un point a so
faut que | e ballon touche directement | e joueur pour étre co
@t trapiest igdash consi déré comme touchdé.

1 A la fin du temps al-8 omién ydodeusl)tida apnénroinocdee 1(e2 nombre de points
accumul és et une nouvelle équipe se dirige dans | a zone cent

Explicatibntwsd®obwww. yout ube. com/ watch?v=MPMXUN] Nt 6U

[ L ™ L ]
L] e L]
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Ball on Cimetiere
*Ce jeu est Hada |l owweginoBakl on Siglyemhw eh |  Seec)t i on

Mat ®r Bal I ons mousses, dossards

D®r oul ement: Base deebaadlalldmnc tdhsaseswerur a | a particularité de se
a certains joueurs de chacune des équi pes.

Les ro6l es

1 Joueur avec dobsls aartdt rbapeeu I=e sbal l on on €élimine | a personne qui

T Joueur avec dossard vert = invincibilite.

1 Joueur avec dossard jaune = maladie de | a main faible advers

1 Joueur avec dossard orange = dossard de | a parol e. Le joueu
strateégies.

La r gle dB6i suhepoaeur parlid deusrtangl ilna npRar tciaer, i | reveill e un z

Recommandati on: Débuter |l a premieéere partie sans dossards et aj
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Ball on Citrouille Géante
*Ce jeu est Hada |l oweginoBakl on Omgymwmunbl ¢6&$ae})ion

Mat ®r 1leball on géant Omni ki n

D®r oul evhein¢i: une sélection de &@ml pxiudurfsaipet iatv ejceudxe duwd llon géan
de | a thématique, |keab@itoouskra @fpaerl é «

Citrouille dans un cercle

ButEn poussant l e ball on, | es joueurs placés sur l e tour du cé¢

centre ¢d .cel ui

Consi gmesmaj orité des joueurs sont en position debout et for men
sui vant l e nombre de participants) se tiennent au centre du
i ndi ff ér @unmmmeprotiandt r& Idu cercle et essayent de toucher |l es joueur
La balle peut é€tre poussée a une ou deux mains, madiins | daieturt ocew
touché, il change de place avec cel ui gui a |l ancé | e ballon

Le voyage

ButEssayer de traverser | e couloir sans étre touché par |l a ball
Consi ghnievsi:ser | e groupe en deux et pl acer | es joueurs face a f
metres. Les joueurs qui f or ment |l e coul oir ne peuvent pas se
courent a travers | e couloir et son t poursuivis par |l e ballon
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|l ndi ana Jones

ButLLes participants doivent coopérer de maniere a faire rouler
joueur qui court ou éviter que |l e ballon ne soit rejoint par ur
Consi glneess :j oueurs sont en position debout et forment wun doubl e
cercles sont suffisamment él oignés pour permettre | e passage di
place, ils poussent | e ballon avec | es mains, sans bouger | es j
Un joueur est désigné et prend place dans | e couloir entre | es
signal du meneur, | e joueur court tandis que |l es autres font pr
Si aprés deux t cgusrts,pase rcaotutrreaupré ,n on désigne une autre « Vvictin
Cette ®@ets|lecjoueur qui doit rattraper |l e ballon

Vari anAwesdépart, j oueurs et allons sont en opposition. For ma
Organi ser une compétition entre |l es deux groupes -

1 Qui fera | e plus de tours pendant un temps do

1 Qui ira | e plus vite pour effectuer X tours?

Dossier The#atl il gweenl
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Mi ssion Hall oween
*Ce jeu est Hada |l owedgibnoned Mi ssion gSpuew imlleegug)Secti on

Mat ®r Balt ons mousses (4), Petits tapis (5), 4 séries de dossarc
But duD&éuvrer | es prisonnier sans se faire toucher par |l es ba
D®r oul e@endi vi se | e groupe en quatre équipes: une €eéquipe de ti
délivreurs.
1 Les délivreurs doivent ©partir de | eur zone pour aller | ibér e
tentent de | es | ibérer en | es ramenant par | a main dans | eur
T Un délivreur atteint, deviens un prisonnier et un prisonnier
Les tapis sont des refuges pour | es délivreurs et | es prison
son prisonnier
1 Les tireurs doivent éviter de perdre | es prisonniers en | eu
restant a la fin de |l a partie répguépentdesatlieenombraerde apaociuum
1 Lkt il i sation de passes entre |l es tireurs est primord@laé¢ees Dé
dans | e groupe, on peut ajuster a |l a hausse ou a |l a baisse |
T On joue des parties de cing minutes et on change | es roles d
refuges
y ¥ \ o o * x
v . B |
y X
ty 2
_’ —_
‘ ° = x §
- o o X
y X
o X
= B |,
X
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Commandos

Mat ®r ats de sable, Cerceaux, Matelas, Banc, Gros cylindre

But duRaAe@porterdbpepldand | e cerceaux son équipe sans se faire

D®r oul emenntp:r épare | e gymnase avec de grands et petits obstacl

cylindres, matelas, But de hockey ou autres

1 A une extrémité du gymnase, on place deux cerceaux, u par
maitre du | eu

T Une fois | e gymnase installé, |l es deux €équipes débutent au
l@vant et sans regarder |l es autres |joueurmas, d>>t.s Une< < od csmnsaor
terminé, il se retourne face aux enfants.

1 Pendadtl gqguwmpt e, |l es deux équipes doivent franchir |l es o0obstac
fois) et revenir vers | eur base afin de | es déposer avant
commando va nommer | ed Inovwnoidte seteniflamtdewwmuont remettre | eur ob
et recommencer.

Pour éviter de se faire voir, |l es enfants pourront se cache
A la fin@ogw geuguil abbymalsé | erpgimporde | a partie.
Explicatibntwsd®owww. youtube. com/ watch?v=p00Ogme_ WUQgk
E—
K ":-:
L |: @
X i
o L
=]
L. *®
Dossier The#atl il gweenl
Réalisé par Simon Lamarche, Technicien en service dge garc
simon. | amar che @cs wavlwr. agileawy vpa.s¢gauez. com



Les Mali

Mat ®r Mat el

Sons

as

But duCdbeuwir vers | a maison inhabitée sans se faire toucher pa
D®r oul eMmdaptp:r o c hdeta ldeo we e n, |l es chasseurs de monstres en profite
dé@i de des enfants pour se pratiquer a chasser (I donc prépar
1 Dans ce quartier, i y a quatre maisons (4 coins du gymnase)
équipes (les fant 6 mes, |l es vampires et |l es squelettes), c ha
sécurité, |l es enfants doivent étre placés sur un tapis.
T Lorsque | e chasseur (éducatceiurdointonmmeu umier éag ud mén agedrl edans
faire attraper par ce chasseur
T Sl s se font toucher, |l es enfants se transfor ment en statu
passerons en ent @@eflaemur déjlambes . dolit ensuite retourner rapide
Dossier The#atl il gweenl
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Tag Hall oween

Mat ®r Mahches a balais en bois, Batons en mousse, Cerceaux, Dos:c

But duS&esauver de | a vilaine Sorciere!

D®r oul emeant de débuter, tous | es éI@ésvpeascedodevejnetu s eUnde sépleérvsee rs &

l ui donnera un manche a bal ai (ou tout autre baton) et un peti't

1 Un autre éleve sera | e sorcier et on lui donnera ¢égal ement u
celle de |l a baguette de | a sorciere.

T Sur | e s@duabtder] |l es él éves commencent a courir autour de
par | a sorciere (qui utilise | a baguette pour toucher do
Si un enfant est touché, il perd tous ses o0s et se transform

1 Le sorcier retransforme | es flaques en humain en |l es tapant
ne pas toucher | e sorcier
Apres un certain |l aps de temps, | " éducateur sélectionne une

1 Pour | es plus vieux, on peut ¢également rajouter des personna

Variante Personnages:

Les fant dmes

Jeu de Poursuite Deux joueurs recoivent des dossards et jouero

fant 6 me, |l e joueur touché doit sortir des | imites du jeu, dans

ne peuvent pas étre touchés par | a sorciéere.

Les zombies

Un joueur est sélectionné pour étre |l e zambi eae Leuz odmhite echoif tai

cerceau avec | "un de ses pieds. Si |l e zombie touche un autre |

|l es sorciers), |l e joueur touché obtient un cerceau et rejoint
plus de zombies dans | e jeu.
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Acti vit®s Artistiques

Citrouill es Bouteille

Mat ®r Pei nture orange, brune et verte, Bouteille d'eau. Pinceau.
D®r oul evhein¢i: un bricolage citrouille simplel!aVoéal avsez poobabé:s
une bouteille d'eau? reabyrcllageea |j|al MaitsompG@aspcoiebualtestique e
enfants d'age préscolaire, car il est facile a réaliser

Demandez aux enfants de tremper@auve daomusc hdben ldee {deiunt wroeutceriddge d
daffil ée. Prenez un petit pinceau Ett!vpoeiilggpnez une tige ou une fe

Craffymorningcom

Sourlkcetps:// www. craftymocraam inmp-ksibommbomdartk e ds /

Dossier The#atl il gweenl

Réalisé par Simon Lamarche, Technicien en service dda garc
simon. | amar che @cs wavlwr. agileawy vpa.s¢gauez. com



Citroul

| | e s Pomme

Mat ®r Ce&yon

D®r oul e Ge mimn
réaliser ce
pommes pour

Si |l es enf a
de |l a peint
assiette en

(facultatif), Pomme, Papier cartonné noir, Peintur e

encez par couper | es pommes en deux. Chaque ¢€él éve 1
projet. Si vous travaillez avec un groupe plus i m
agrandir ou réduire les citrouilles.

nt s on
ur e or
t o

ange. Si
car n

moitié de pomme

elre.u rDednea nrdeetzi r er

Dossi
Réalisé par

t déja une -beunnedmotricséee Ghnpindemangdeuar pei

vous travaillez avec des enfants plu

, un plateau deuundsypportmpsirmillesi meoidt éde dar

mandez a
pi er . L a

er The#Hatl il gweenl
Simon Lamarche, Technicien en service de garoc

simon. | amar che @cs svdvlwr. agawv vpaus¢gaduez. com



Sourtet ps:// www. easypeasyg-andi-anh okm/djsd c k

Dossier The#atl il gweenl
Réalisé par Simon Lamarche, Technicien en service de garc
simon. | amar che @cs svdvlwr. agawv vpaus¢gaduez. com



©r o ©7 2
o o
Citrouilles Fourchette
Mat ®r Feurchette en plastique (propre mais recyclable), Peinturt
ciseaux, coll e.
D®r oul eemmencez par vaporiser quelques cercles de peinture or
n''en faut pas beaucoup. Une petite piece de 25 cents est un bor
1 Demandez aux enfants de prendre | eur fourchette (qui fait of
pour former une citrouille ovale sur | e papier. Veillez si mg
pui ssent | a déplacer ou ils | e souhaitent, selon | e motif,6 |
1 Une fois | a partie extérieure de |l a citrouille terminée, met
1 Ensuite, prenez | es morceaux de papier cartonné restants et
T Découpez quel gues ¢éLFeéametnetrsn ed ed acnist rloeuiplalpee er noir (yeux! YXuriang
1 Découpez une tige pour |l a citrouille dans | e papier marron e
T Enfin, |l a derni ére étape de ce bricolage de citrouille pein
papier cartonné sur | e morceau de papier pei

nt précédemment
1 Et vibilai ssez sécher compl étement! avant d 5 B

Sourlketps:// www. gluedtomycr af t-ohkkli cgh.ad ol no/ wele2n
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Mat ®r Belul es de polystyrene ( ¢iifpfeésr,enriels dteaidil fefs§r,enQuerse coul eur
coll e chaude, Un objet | égerement rond et fin pour percer | es
| *af flgire

D®r oul ement :

1 Etape 1 Enroul ez du fil autour -lde emguiet doaVvec dien ppedly sdeg r &ml
1 Etape 2 Prenez un objet fin et | ong, comme une baguette, et
1 Etape 3. | ns ériegze svds opptéesdedenvowus devriez avoir quatre pattes
1 Etape 4 Coll ez vos yeux mobil es.

Admirez vos adorabl es alr adlglneése ss cemt Pa dPaarsaoltiloerse,e antore f-d mr awmen t feasmi |
entiléere

SourgchAvec explication vid®o): htt ps: /-6 wwdcerhaefltl/owonder ful . co/ pos
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Ar aignees qui respire

Mat ®r Pel n
paille, ¢

cons, Morceau de carton découpé en cercle, -Rapyonoif ey
i seaux.

D®r oul ement

SourgchAvec explication vid®o): hticpsa:f/t//7daysofplay. com/ spider
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Ar ail @

nées Toi l

Mat ®r Reub|l eaux de carton de toilette, Peiad auleeuarcsr ydu qaleoinx, r ¥«

petits, Pinceau, Marqueur noir, Ciseaux, Colle

D®r oul e@emmencez avec un rouleau de carton propre de | a tai | e

sur un c6té du rouleau pour former 4 pattes. Faites de méme de

1 Mai ntenant , coupez soigneusement tout | e surplus entre | es p
gue possible Ensuite, versez une généreuse quantité de peir
pinceau pour faire tourner | a peinture.

1 Trempez | e rouleau de cart-eooudangsel aopeéest tles. pAsseseer ous
verts de peinture. Ensuite, tamponnez | e rouleau sur wune feu
pour appuyer sur | eupatqtues leat pedsqnndruez adhere unifor mément .

1 Soul evez | e roul eau. Nous avons réussi a placer 2 araignées

T Lai ssez sécher | a peinture.

1 Une fois seche, ajoutez des yeux mobil es.

1 Terminez | es adorables araignées tamponnées en tracant un s
cartonnée.

x‘\ A"\
3% 5
%:}/ . ,a‘"
3.
Sourkbetps:// www. our ki dt hirnoglslt. xz1spn/i ecrradfbto/a r d

Dossier The#atl il gweenl
Réalisé par Simon Lamarche, Technicien en service dg garc
simon. | amar che @cs wavlwr. agileawy vpa.s¢gauez. com



Sqguel ette en

Mat ®r iPalpi er de Dbricol es squelettes), Papier
facultative), Ci seaux, Feutres ou crayons noi-r
(facultatif), Plateau faciliter | e nettoyag:¢
D®r oul eentbri col age con d'"adorables squelette:
festive L'"objectif est écoration colorée et ef't
enfants appreécieront | e e cette activité, tandi
Commencez par dessiner |l es différentes parties du squelette su
avoir une téte, des bras et des@nendwisr.l dred el ode ep seirear cholnasn d .t u ¢

Sourlkcetps:// fivecupsreepgapmrarachbmhdkel et on
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Téte de Sqguel ette

Mat ®r Agssit ettes en carton, Marqueur noir, Yeux globuleux, Fil nc
D®r oul e@emmencez partr donner a |l a plaque | a forme d'un squel et
comme indiqgqué. Ensuite, réalisez | a madchoire inférieure en decc
|
1 Prenez | e marqueur noir et coloriez deux grands yeux oval es.
z triangul aire.

pour <créer un ne

Dossier The#atl il gweenl
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Sourlicet ps:

i
n
0

om 4 o>

Fi
Le

" aid

sse
S Ui
ur

Xez

squel ette

z
t e

e

gal ement

| e

faci

es

extrémités

en | es nouant a une mai

effrayant est prét a faire peur

/| | www. t hefrugal n-apvaypworlf et. eoioi@a kel et on
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Jeux | nt ®r i1 eur s

At el il ers Hall oween

Jeux de m®moir e:

T https://www. papertraontdersti /gunp Icmand sv/p2-012 nb Dgya/ rPéu. m ppkgi n
T https://www. papertraontdersti /gunp Icmand sv/p2-012 nb Dg¥a/ rPBU. m ppkgi N

du papier orange ou vVviolet pour redhceér esulre djueypage

| mpri mez ur
coul eur ur | e support.

s
p o

Col oriage en 3D:

1 https:// krokot ak. -choan/l 200e201¢/ 0knid Bae s /
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Kerplunk Araign®e:

A tour de role , les enfants retirent wun s pdargahiegnéde! I1CGelnuwei fgauwit
l@r ai gnée est éliminé
En annexe dans | es pages suivantes:

1 Cherche et trouve
1 Ti-ta-d o e
] Domi nos
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L e |

e u

des bonbons

Mat ®r Uel r éci pi ent

avbhal doesveeoreBokurd

D®r oul e@®enfjeu de dés est une facon oriagilmaMe edhe ad ovnénl eere edger so U lfReon
commencer l e jeu, chaque enfant prend 4 bonbons dans | e saut
jusqu'a ce que chaque joueur ait joué au n@ilnanué da@odutri.d rdAi dcéhcalg |
cidessous Le jeu dure autant ¢(ketoamBrgguee vioasr 4 ed siotuhatine zd ®t
de | a )partie
™
'] Prends UN bonbon dans | e chaudron bonbons.
|
®
° Remet un bonbons dans | e chaudron bonbons.
|
-
. Passe ton tour
@
o %
L ] : . .
° o Donne un bonbon de ton choi xdioltepersonne qui
h S
LN
L] Prends DEUX bonbons dans | e chawudron bonbons
LN
L N :
@®| Prends UN bonbon de | a personne de ton choi x
e e
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At el i ers Culi naires

Citrouilles Fruitées

l ngr ®di ent :

T Une grosse Citrouille
1 Fruits de votre Choi X
1 Batons a brochette

D®r oul ement :
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Araignées Or éo

|l ngr ®dBestuit Oréo, Batonnet de bretzel, glacage au chocol at (t

D®r oul ement
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T O I

BN ad gn é e

Chocol at ée

l ngr ®di ent :

1 250g de chocolat a faire fondre
1 96 batonnets de bretzel (8@8sbattesseetenpdeukobsl els sont trop |
1 24 yeux en bonbommé(l2a npaerr tloeisl epeti ts et | es grands pour vari e
D®r oul ement :
1 Faites fondre | e chocolat. Apres |l es avoir fondus, transvase
Di sposez une feuille de papier sulfurisé sur votre plan de t
1 Commencez par pocher un petit cercle de chocol at au centre,
former | es rayons de |l a toile. Terminez |l a toile en versant
de bretzel, vers | '"extérieur
1 Ajoutez du chocolat fondu au centre pour former une petite &
pour qu'ils tiennent en place pendant que | e chocol at prend.
T Attendez que |l es toiles refroidissent et durcissent avant de
|l es placer au r éfri u une prise plus rapide.
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Cl n®ma
Pour souligner
Voi ci une sélect

Les

'LES PAGES
DE L'ANGOISSE

pagé@asgode sls e

fci Ha ldleo véear atulsé noartgiagnuies emisd i uNnC i aa@Ermeas av e c
on de queldalelsowedms Boyrmandi méoma! t he me |

N Il ROSARO s "
WILSON DEVITO DAWSON FROM.THE MAKERS OF °‘N"{t'\e

1 YOU DON'T BECOME A HERO BY BEING NORMAL
AU CINEMA PROCHAINEMENT

(2021) Le Manoir Hant ®e (2023)
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