Dossier Th®matique: Jumanj.i (La Jungl e)
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en service de garc

1
simon. | amar che @cs swadvlwr. agawv vpas¢gaduez. com



Tabl es des Mat |

Gy mnase

D®f i de | a Jungl e, Bal | e@h &Gs s eadfre,, Baldlas Ga&g asald gr os gi bier, L
Ball on Juwmglee .

Activit®s Artistiques

Jumell e Jungle, Serpent ~° doigt, Construit ton ani mal, La peau
Jungl e, Guirl andePadee % Jungl e.

Jeux | nt®rieurs

Les D®s de Jumanj i, Le parco@mpr @dientlea, j@n&dre,t devdummanrdj i, Lab
Atelier Culinaire

Coll ations Jumanji, Bbfiffet3deetlt a3dungl e.

Ci n®ma

Jumanji, Jumanji: Bienvenue dans | a Jummgde,3J)umanj i : Le Procha

Pour pldu®e dsur clet itrths me/:
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Jeux au gymnase

D®f i s de | a Jungl e

*Ce jeu est la version ¢ Jungle e du jeu Ball on D®fis. (Section gymnase du

Mat ®r Balt ons mousses, Ct'nes (4), Balle de tennis (4), Physitube

But dul@lejuect i@l iemitnar | e pl @®qudeej] adedterrcuenud telrd | e pl us de poi nt

D®r oul ebans: chaque territoire, on place divers objets permett
joueurs doivent accumul er des points en atteignant l es diff ®r
d®!l i mi ner | es joueurs adverses.

Quand une ®qui pe ®I| i mi@aeguitmea sadwer §e,u eallrise dsed Uv aiet ®xod qpred eorb t3 ep
droit de retourner jouer. Durant | e | eu, i est i mportant que
ell e venait ~ tomber. De plus, si un ball on mousse se retrouve
relancer

Une partie peut se d®rouler selon un temps donn® (ex. 5 minute:c

Explicatibnt wsd®obwww. voutube. com/ watch?v=] RIS5LkKkEI M18&EVZOTFALUME:
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Panier de Basketball = 5 points

Eliminer tous les Joueurs de I'équipe adverse = 3 points

o Balle de tennis sur cBre orange = 2 points

O Fhysitube/Poubelle = 1 point
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Ball ons Girafe

*Ce jeu est |l a version ¢ Jungle €& du jeu Ball on Poches. (Section gymnase d
Mat ®r Balt on mousses, C!'nes, Sacs de sabl es

But duAgeumuler | e plus de poches sur son c!®guitpeataewe®semi nar
D®r oul efh@se :de ballon chasseur.

1 Un c¢clne est mis au centre du terrain de chacune des ®qui pes.

1 Cing poches sont distribu®es © chacune des ®quipes qui seron
Le but est de d®poser | es poches, une ° | a f adinse geinr a®qeu)i,| ish:
faire toucher.

L®gqui pe adverse tente de toucher | es autres joueurs et de f ai

1 Quand wune ®quipe atteint | a pi®@dckcucde recicreq quo c hreesme t e lulnee apvoecrt
I®qui pe.

1 L®qui pe gagnante sera celle qui aura r®ussi ~ accumuler | e pl
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Bal |l onsClhGa aqvaur

*Ce jeu est | a version ¢ Jungle €& du jeu Ball on Num®ros. ( jJymnase
Mat ®r Beal t on, Clne
But duApesignal de son num®ro, prendre |l e ballon plac® au centr

D®r oul empnts avoir s®par®

l e g®dw@aet eeunr daetutxr | quweirppe suun Inombr e
membres des deux ®qui pes. L e

s deux ®quipes se placent face ° f
num®r o.
Au centre du terrain est install® un c¢c'ne sur |l equel on placer ¢
L' ®ducateur appelle un num®ro et |l es joueurs annonc®s doivent
derri re |la Iligne de son ®quipe. D @GQutue Jjeubkball doni éstoucheh®s|
1 point est marqu® par | e joueur qui r®ussit ° ramener | e ball
son advefbsaiserefa$t toucher, Il@deutpoei M®Aqui pseera accord® - |
La partie se joue aux points et s'arr°te |l orsque chaque joueur
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La chasse aux gros gl biers

*Ce jeu est |l a version ¢®Db@®hglxe & Seetjiowm lgy mmhases aud b
Mat ®r Bal l ons mousses, Tapis, Cerceaux, Doss a
But duTpeaher | e pl udsi ddee dgesbibealsl onsl mousses.
D®r oul etentdt vi se p en trois ®quipes: deux ®quipes de g

|l e groupe
des ®quipes aura une couleur diff®rente de dossards.

Léaire de jeu aura pr ®al abl emeinma g&d s isprs®p a$ ®Wre dcouMet aspirs lau ce
chasseurs X, |l es autres X sont | es r®cup®rateurs de ballons, ql
€ tour de rtl e, |l es gibiers tenteront de faire | e tour du ter
ball ons@anDjsesugur estd It ocuocnip® otue gque tour du territoire de chasse

———— e

A" o 5 Ae

(o} o X P

€

o &
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DT Gy

R - e ey A7)

yy

En demeurant sur |l eur tapis, seuls |les deux chasseur s®@®peupenk
mar que un point et | e chasseur ¢ de sa place ° un autre X. Sel
ball ons.
Chaque ®quipe tient l e rtle de chasseur ° son tour, contre | e
gi biers ayant ®t® atte®oQus peathampeod®eer mi ner |
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Le repas des hippopot ames

Mat ®r feats de sable, Cerceaux, Planches ° rou. ... __.

But duCheque @®iuppepodt ames doit accumuler | e plus de nourritur
sabl e.

D®r oul ement: Ce jeu est | a version humaine du jeu Hungry hungr )
1 On forme quatre ®q@ipes s phacenendfile entre deux clnes de

(voir idreasgseu sc)i.

1 € plat ventre sur une planche © roulettes, une personne de ¢
|l e rapporter ° son ®qui pe.

1 Pour faciliter | e retour, | es membres de chacune des ®qui pes
par | es jambes. Une fois de retour, on change | a personne qu

1 Une fois |l a r®serve de maurerti@quarieple®pquuiis ®en, ploes sj edue sl e pl us r e
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Ball on Jungl e

Mat ®r Beall ons mousses, Sacs de sabl e.

But durPajrewwurir | a jungle sans se faire toucher et r®cup®rer des
Rl e des joueur s:

T Les Aventhkimapper :1l e ballon, courir, prendre un tr®sor et esqui:

T Les Gardiens dRr dta gleunligedse t:r @@ mpScheértkaseavedturiers de | es er

D®r oul emeantsi deax , | odueedudrusi peAveeends upr epsal sent dessibal bonsguwre Ipe&ss
terrain. Une foistbeae®gubdeldoreantfuni@lppr@sesr av grusnglpaegg r ®cup®®sordes
emvitant |leasn chRag®dqpoadesl Gar di ens.

Les Garddei elnesur ®cup®y ent elte se shsaalilemntsh ede | es eAv d retsurliaenr-sant . Si un
toucal®r résl gda®t i ent wun tr®sor, il doit d®poser ce tr®sor |~ 0% il
Chaqgue tr®sor rapport® au camp rapporte un point. Apr s un tour
jouer |l es @aywx prel las’se.c L e plus de points © la fin remporte |l a pa

Explicatibni vsid®obwww. vout ube. com/ wat
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Actil vit®s Art i

Jumell e Jungl e
Mat ®r iRelu:l e aux de papier de toilette, (2 par projet), Crayon
Perforatrice, Laine, Ciseaux

D®r oul eManht enez de
extr®mit®.-l Ennrbiue ez
chaque extr®mit ®.

roul eaux de-
Vi

u X papisor gaeessmmeat eaveol dez ru
serr® pour ® er

j 'qaui’ i @ rsr onuel ®s ed edu®f acsosuecnhte s

| es roul eaux. [

ur est pr ®f ®r abl e de
ban adh®sif et | es tubes.

ez | es moti fs S
ntell ement |l e ru
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gauche et
l ongs ©po
raccourcir e

trou sur | a partie coll ®e des c!'t ®s

l e fil. Lai ssez |l es fils suffisamment
collier, une fois nou® (nouer |l es fils |
e f il dans |l e trou et nouez fer mement | e

Sour ¢ef ps

/| / artscrack

€es

S

er s. c oqp/l 2a0y1dep/d Or&dsrl &l i th @ rmie @ per |

nt abl e/

R®al

si mon.
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Serpent

Mat ®r i el

D®r oul emmpti mez vos serpents pr ®f ®&r ®s ou cr®ez |l e vitre. Un p
papier ®pais n'est pas id®al pour cette mar D®coepre, | eal olhg der
Collez |l es ¢c*'t®s du visage du serpent comme sur | a photo pour
dans des annelaeaax mdurcollésezfi xer. Votre doigt doit pouvoir y gli
Voil " . ?F®oinhez un nom ~ volte e’ swotpreemt doipptrt ez partez ramper o
pouvez aussi jouer ~ faire tlourner | a queue, ~ vous de jouer

Sour@etps:/ / mrprintabl esgpeupopne/tssn/a k e
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()

Shake

Finger PuPPe+s

0esion and
color Your
own snakes!

()

QO

Dossi er
R®al i s® par
si mon.
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X Finger PuPPe+s ¢
Q © ) O ©)
0esign and
color Yyour
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Construi s ton ani mal

Mat ®r Aei maux ~ imprimer, crayons de couleur, ci ¥

D®r oul etesnt bri col ages ani mal i er sm°ammeu ssaonnts parcfoanisttsr upauer sdda pet
aut onomes. lls conviennent ° tous | es ©ges et aident | es enfant
Col orie et d®coudpees sloeuss-l. fecromhehseeanbl e pour cr ®er-l eosuprdpr paphneéma
pour c¢r ®er -pdmnarcroil ore®® et amusant .

Serpelmttt:ps: / / pjsandpanbhentodompWwpads/ia@2Pi2d /-BR-#PBuinkd Col or . pdf

Liomtttps://pjsandpanbentodompWpads/iRDi2dih OalnjfdBaiiidtd. pdf

Girahetps:// pjsandpanbentodmpwWwpads /i ®2C8R2AAN0DHA& B asicht . pdf

Singhet:t ps: / / pjsandpanbentdmpwWwpads /i RWHEAK di-aBjdsalidht . pdf

BUILDALION i BUILD A GIRAFFE
\ b s bk, Gl fam b

et it

S o s S

Sourtetps:// pjsandpaint . -pomhphibijyadbdvenhf ncarbaf t s/
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La peau des ani mauxX

Mat ®r Cattons de construction de diff®rentes couleurs, colle, gc

D®r oul ement :
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Panneau de Jungl e

Mat ®r Catton ou Bois (au choix), gouache, coll e.

D®r oul ement :

T \JTLCONE oL
QUING &
TAYLORS

DO NOT $ee
e\ ons
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Cadre phot o de

D®r oul ement
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Guirlande de I a Jungl e

Mat ®r iIFelui | |l es de papier de coul eur, une paire de ciseaux, un ¢
D®r oul emleinez |1 a feuille au milieu dans | e sens -fdeuillal .0 n@ uestr
tracez une petite | igneermpowlue paur ilge feduiulnl elemdb®coupez | e | ong
€ | "aide des ciseaux, faites des entailles en V dans |l a feuil!/
l a tige Si VOUS ne vous sentez pas assez ~ | '"aise pour d®coup
crayon, puis effacer |l es |lignes une fois termi n®es.
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Cr®ez un bouquet de feuilles ! Pour acc®l ®rer | e processus, pli
coll e sur | a tige-ldae alvae cf euuniel |dee uexti fmex,ezcontinuez ~ <coller | es
Fixez |l a guir@Bad@edapumain se [ chaque extr®mit ®.

C'"est encore plus joli si vous disposez plusieurs guirlandes s
un projet tr s rapide " r®aliser, parfait pour une f°te ou comi

Sourd@etps:// www. ohohdmepamd re a mé smmaA k e
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Jeux | nt ®r i1 eur s

Les D®s de Jumanj i

t Les d®s ®tant tr s pr®sents dans |
aire avec vos ®I ves:

, ce jeu est parfait pou
et 1, avec |l e moin
L

e grand gagnant

Pour jouer au | e u&udue zc obcehsooni,n vgouues dne
est@tdt eindre | es 100 points, et ce, a
son scor e. Par exemple ses d®s indigq
possi bl e.

ses adversaires. Le |

d®s et wune f edibljlecterd pa
t
t un 2 et un 5, al or s

1 peut ensuite rejovenveadt poturdesef ciappgqwcher de 100 puis pass
fait de m° me. Attention, car pour vous compliquer |l a t©che, S
faudra donc °tre st@éaant®yegqueFatteavditosrs et comptabilisez vo:
100 gagne
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o o
Le premier joueur |l ance | es d®s et doit obligatoirement feaire
et enfin un 4 qui sera | ' ®quipage S" il n'"'a pas de 6 il doi t 1
bat eau, ni un ®qui page sans bateau. S" il a un 6 mais pas de 5,
arriver en un m°me jet ou © | a suite mais dans | '"ordre.
Au bout de trois | ancers il devra donc avoir eu dans | "ordre wu
d®s serviront alors ° compter | es points (ou |l es milles qu'aur
Le gagnant est Dbien s3%r celui qui parcourt |l e plus de mill es.
Le premier joueur (que | "on d®terminera de |l a mani re |l a plus
1 S'il fait du premier jet: 1.2.3.4.5.6. il se marque 25 point
1 Ss'"il fait du premier jet: 1.2.3.4.5. et un autre il se marqu
1 S"il fait du premier jet: 1.2.3.4. et deux autres il se margqq
1 Ss'"il fait du premier jet: 1.2.3. et trois autres il se marqu
1 S'"il fait du premier jet: 1.2. et quatre autres il se marque
Puis c¢c'est au joueur suivant de tenter de faire une toute petit
prendre des jetons) de |l a mani re indigu®e pour | e premier | oue
Attention, si uliINg ,ouielurr efpaairtt 3 ¢z®r o (ou rend tous ses jetons)
Le gagnant est celui qui atteint 100 points (ou qui a 20 jeton:c
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L e
et
bat
arr

Au
d®s

pr

i v

o o
emier joueur | ance | es d®s et doit obligatoirement feaire
fin un 4 qui sera | ' ®qui page. S" il n'"'a pas de 6 il doi t 1
u, ni un ®qui page sans bateau. S" il a un 6 mais pas de 5,
er en un m°me jet ou © la suite mais dans | " ordre.
ut de trois |l ancers il devra donc avoir eu dans | '"ordre wu
erviront alors compter | es points (ou |l es milles qu'aurc
ghant est bien s3%r celui qui parcourt |l e plus de mill es.
jouer ce jeu, i v o uiisn ef afuetu iclilnequdide®sp aepnioagtropeaitu ra i alsaa qhoet | @
st de vous d®barrasser de tous | es cubes. Pour celagsiil f.

pr ®sente wanusl °“tuesund ®bhar-ci®ss®e d® pel®sENnte ruinenmn,ne3,sel pa
gardez | es d®s.
, S i l e joueur@urn ahacw plassxdedsm ¢gd)tq wWeu eu N ulr ao up alsn "6 ,1 eisl lmncer
et Tecdjlgamceu | ui reste plus de d®s. A |l a fin de vo@revoosr
pour ne pas vous tromper. Le premier ° ne plus dawvcod g ude
@ines peu sonne avec des d®s.
" ’ 0
| ) 9 0

Dossi er
R®al i s® par
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https://www.ribambel.com/article/loisirs-creatifs-5-idees-de-pots-a-crayons-originaux/1330

Le parcour s

D®r oul eBentutilisant un endroit ®troit de votre service de garo

cr®er un parcours de |lianes que |l es enfants devront franchir | ¢
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Devi@ampid el nt e

D®r oul eBentutilisant un endroit ®troit de votre service de garo

cr®er un parcours de |lianes que |l es enfants devront franchir | ¢
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