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La péche des

vikings | ° 8

Jeu de Poursuite !
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But du Jeu

Attraper le plus grand nombre de poissons a l'aide du filet de péche
viking.

L'aire de jeu que délimitera I'éducateur représentera l'océan ol les
Vikings vont pécher les poissons.

Cing joueurs sont nommés pour former le filet de péche. Ils le
formeront en se tenant par la main, un a c6té de l'autre.

Les autres joueurs sont des poissons et doivent se disperser dans
l'océan.

Un des joueurs faisant partie du filet annonce le début de la partie en
criant: « La péche est ouverte! »

A partir de cet instant, le filet tente de capturer le plus de poisson
possible en les encerclant dans leurs bras.

Les poissons capturés s'ajoutent au filet et aident ainsi a prendre
d'autres poissons.

Les cing poissons qui sont les derniers a €tre capturés formeront le
filet lors de la partie suivante.
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