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Jeux au gymnase

Bataille Navale

Mat ®r Bahc su®doi s, planche ° roulettes, ballo

Pr®par aAvamt: de d®buter |l a Bataill e@ainmeade, jrou®nt nmars fnoerrmerr eol
pirates. Dans chaque coin de Bad@ed,b Ba®weldau sssua ®riqg® | "~ ol
Chague bateau poss de ®gal ement son petit canot de sauvetage. (

Q S
s
8

D®r oul emegratr pi | | ®s au fond de | a mer, |l es boulets de canon (|
membres de chaque ®quipage. Les autres seronttlteaguecarednieerl @a, dc
|l eur bateau. I'l's devront en tout temps rester sur | eur bateau (
Les r®cup®rateurs sont responsables du ravitaill ement. 'l s dev
|l es canonniers en boulets deatctampuwmer Il ss | awtrr sonbhatemdwex.di ts d

Le groupe sera donc sQ®par®eenx queatge®rowmesn,avemacun d

Les pirates doivent r®ussir faire couler | es bateaux adverse
l es voiles (les quilles) des bateaux ennemis. Une ®qui pe qui Vv
bat eaux.
€ tous mo@®tewncdast,eulr peut crier haut et fort |l e mot ¢ Reconstr ucd
rapi dement | eur bateau en repla-ant | e mat et |l a voile et en re
Le jeu se pourcsungu @®quwsique r ®ussisse ° couler tous |l es navires a
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Les Monstres marins

Mat ®r Balt ons mousses
D®r oul emeintfj oueur est choi si pour °tre | e nageur, l e reste du
ndo mporte @i% esudre Ij eu. De plus, | es monstres marins ne pourront
Le nageur se d®pl ace parmi | &svinmoenrs tlree Bbsamdbluoinn bgaue t ent . essai e d
Lorsque | e nageur est touch®, il devient un monstre marin et | ¢
Le but de ce jeu est @gquipeprcaerileestaphub ®@acile de toucher
se font des passes pour rapprocher | e ballon du nageur .
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Le Kraken

Mat ®r Cet ceaux

D®r oul e mMaantd:®b u't par s®parer |l e groupe

e en 4 ou 5 ®quipes. @]
mentionnant que ftowes mM°ane j®QweE pres dbi vent obl nt tou

i gatoireme che

En se pla-ant derri re |l a lIligne de @®®paateutl esawgncees|l dophest
vers | a@&dnr gv@duct:aLteur pourra ~ tout momedt averetpi®r ® d = (karatkiemi.
signal, tous doéinuenrti eruegntdruercerT cleau.
La premi re ®quipe “ r®ussir cette ®tape se verra attribuer wun
est arr °t®. On(")cm:mﬁlrilcguu®qu|iu;$e1ufran@hirs’sy@ediaCsledgaerrda attribuer
recommence ensuite une nouvelle course en y ajoutant des ari ar
€ la fin du ®gmppedegujiewma, alccumul ® | e plus de points est d®cl ar
Source: Youtube (PhysEdGames)
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Les lles Pirates

Mat ®r Tekhcez quatre “les dans |l es coins du terrain

®gal ement wutiliser des matel as.)

D®r oul emM®st gnez un joueur qui sera | e pirate et

Le requin peut touclddrs Iseo:nt marainmss |lao risdgral, smaitsr o

d®pl ace uni quememtneern@dmareHanti d ne peut pas tou

me r

Un marin touch® sera amen® dans | a prison au centre

chercher | e marin empri siomer ® ees '|llee g aemre nleui dtaemrsant

font toucher par un requin, ils se rendent tous | es
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Les Pirates

Mat ®r iCéIne s, Cerceaux et Sacs de sabl e

D®r oul e@entd®bute par placérl lluesdgWanmase "t slavepur 4 cercea@axrsur
de jeu @nnsarg® de c!nes au centre (Le bateau des d®f enseurs)
[ nt ®r i eur du carr® de c!'nes.

On s®pare | e groupe en 4 ®quipes, chacune des ®quipes sera at
d®f endre | e bateau pirate.

Chaque manche aur&8 umeudwers®eo 2dd exd3 3 ®qui pes de pirates devr ont
des pi®dcegsdc de sabl e). Les pirates ne peuvent gue prendre
(cerceau)

Un ©pirate qui se fait toucher par Wwnr de®f ernesteauur ndeori t7 rseamet ¢ e reC
¢ jumping jack €& avant de recommencer. Les d®f enseurs ont | e dr
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Le Navire Fantbme

Mat ®r Mak el as, Banc en bois, sac de sable
But duTprewverser | e navire fant!®!me sans se faire toucher par | e
Pr ®par abesonttapi s sont plac®s au c@&nvieomnmulgymhase, Us®eaf @at d (
agenouil |l ® sur chacun des tapis. Les pirates doivent ta@audter |
vol er un tr®sor tout en demeurant ~ genoux sur | eur tapis.
D®r oul e®Menun pirate fantl!me tooctheetnuarneniultiedmivgoneludieed®p ®@u s
traverser entre | es pirates fant!'!mes sans se faire toucher,
passerelle (banc su®doi s)
Apr -405minutes, on changera | es pirates fant!mes par mi |l es aver
B
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Acti vit ®s Art

Carte au trésor dans une bouteille

Mat ®r Felui |l Il e bl anche, caf
D®r oul emamts: un premier temps on pr @md vwun ec hfi & diolnin@enr b g een tphl eulsi
grandedwurpadsmpdor t a&nscte acu choi x de chacun On peut ®gal ement d @
carte plus irr®guli re, donc plus r®aliste
Par | a suite deux options se pr®sentent “@ nv oauusr.a Suoni tp euun hpurnein
d@n faire une sorte de pOte. Omai he udet cbkht@ctpOpeee bDPamsh&i I
coul eur soit r®gul. re, au contraire cela donnera encore pl uc
On peut ®galement prendre du caf ® Il&@iqdui nddep itnc edeeu .etl Ipefianuturfeai rle
pas trouer | a feuille. Il faut y aller de fa-on d®licate.
Une fois s che, goonospfeotdre noir et on trace | e contour d'une °
une c¢croix pour marquer |l a place du tr®sor, mai s aussi des ®l ®r
®gal ement rajout® des bateaux de pirates pour <coll er notre ceé
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La bout el
Une foi s |
mod | e de

| e ou es

® ®
< e @ < @
e R
termi n®e, on poursuit avec | e s
suivante sur du papier cartonn®
On termine par percer deux peti
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Le Perroquet du Capitaine(1)

Mat ®r Felui l l e de papier coul eur, ci seaux, coll es
D®r oul emanpremier | ieu, i fauswuma plRosupersdesuimhbli @s de papier
Pour allez plus vite, faites vos d®coupages de mains sur une f_
en deux, pui "l "aide d'"un crayon d®l i mitez | e pourtour de vot
| gn’' papbkelfesuvosnmaiuns e support en papietl
I usi eurs mains de toutes | es couleurs pour
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Le Perroquet du Capitaine(2)

Mat ®r i el

1 tube de papier toilette
Papier de construction

Aut ocoll ant pour | es yeux

3 petites pl umes

3 piquants d'oi e

1 cyriege

Ci seaux, ruban adh®sif pour | a ¢
Marqueurs pour d®corer
Perforatrice

D®r oul ement

Enroul ez du papier de construction autour de tout | e tube
papier de constructidoere!| autdewn eddr ahalua t°te de votre oiseau.
construction devient | e coffre col o@r® aredivrotlree hod wste aduu (a df fsree)a.
Dessinez |l es yeux et | es sourcils-leasarsbubeslautdtel dant soitsiptaus,
triangle d papier de construction sur la t°te pour faire
autocoll ante pour | e bec (cela donne une tr s belle texture
plumes sur | e ¢ctt® pour | "aile, et 1 petite plume sur |
Pour faire | a queue, rassemblleezs 3l ®g qgrueammetnst deet ceannraorud ,e z®tdaul eszc ot
piquants (si vous ne souhaitez pas acheter de piguants de canat
Collez I a queue sur |l e dos de | ' oi seau.
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La derni re ®tape chhseatie” "~ vattaclipei ghet ! Percez des trous
toilette. Ne percez pas |l es tlrousl @u rcemdmnte pluu & uer. s Flr'agpweart

suivante : avec basgqaeueeponspl b®g, rkement de travers sur votre

vers | "avant afin de bien s'adapter ~ votre poignet. En cas de
verrez oY% doivent aller | es trous.

Enfil ez -puinpecudaens | es trous, pl acez | ' oi seampi pseurs ovuost rwo tproe gmei
mai ntenir | '"oiseau en place ! Finito!

Source: https:// popgoesthepage.princeton. edu/tag/ parrot/
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Chapeau de Pirate

Mat ®r i el : ;
Papier 18" x 24" (selon |l a taille de chapeau! ln
Ruban ° friser (Capitaine Crochet = noir et
Ci seaux &z
Exacto

BOt on de col |l e

Ruban d'emball age

D®r oul ement :

1. Coupez | e papier 7 18" x 24", Pliez | e pla
pour que | eh auti soit en
2. Pl i-le¢ ™ nouveau et faites un | ®ger pl i de
3 Rapprochez |l es coins supe@ribasr yeaws miel hauwt
|l e chapeau et rr ®p®tez.
4 Utilisez un bo©ton de colle pour coller 1|e
|l e graphique, i sera bien ajust® au chape
5 D®coupez | e graphiqgue en suivant | e contlo
graphique au centre du c¢c*'t® |isse du chape \" »
6 Mai nt enant |, coupez des |l ongueur s de 36 ngMokeTokeA&Teoch
mi ni mum 8 bandes de chague coul eur. '
7 Utilisez du ruban adh®si f d'" embal |l age et alignéanti®Pei eubad
chapeau Deux taches sur | e devant et deux taches sur | ' ar

Sour ce: htt ps:/ /bl og. ma-knentdaikmdagdaer ah aet 8 m/ f un
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Epées de pirate en « balloune »!

L

Gonfler le ballon en laissant Tordre une bulle de 3 cm
2 cm 4 la pointe

www .ballons-sculptes.com

{

Tordre une longueur de 20 cm ...et torder les deux
ensemble

AV

Faites passer le reste du ballon dans la boucle pour former
une poignée et la lame de |'épée
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At el 1 er s

| ngr ®d ile nbtos :t e
1 bo " te
1 bo " te
180 ml
2 litre
2 Oorang
500 ml

Pr ®p ar altainosn :un

355 ml, non dil u®
centr ®e surgel ®e de 3
entr® surgel ® de 355
renadine

use au gingembre (

i res surgel ®es

, mM®l anger tous | es i
Cyocod ile Blood
% drink F_)’: ‘('”’"" &
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Punch Pirate (Biere de | aoccan)

|l ngr ®di ent s:

4 tasses de jus de canneberge bl anche froides
1 paquet de 10 sachets (liquide) de fA0id9gsdmoi dlea framboise bl et
3 tas®@es pg®tillante © |l a |ime froide
Jujubes em@mnfiomame ctu choi x et au go %t
1 Ilime coup®e en fines rondell es
Pr ®p ar altainosn:un bol ° punch ou un grand bol, m®l anger tous | es I
o Gl
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Epées de pirate

|l ngr ®d iVeartist ®s de fruits, fromages et charcuteries.

Pr ®par aMoiussn:aurez | a possibilit® de faire deux ®p ®dasutcroemedset isbtlye
fromages/ charcuteries.
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Sandwichs de pirate

| ngr ®d iPeanitns,: conf i t@urraec hibdeeu,r rteardt i nade de chocol at, etc.
Pr ®p ar aPtoiuorn:cette activit®, i suffit simplement de faire un
d®couper | e sandwich en forme de cr ©ne.
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Jeux |

nt ®r |

Cherche et trouve Pirate

Mat ®r Balk s,

D®r oul emenp
de trouver
souhai@rmr Iquwi

sabl e, objets d®coratifs, objets trouver

rincipe est assez simple: Les enfants doivent f
|l es objets cach®s. Les objets @duvanti ¢Cér a@hnbmm
retrouve un d®. On peut ®gal ement faire plusi
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Défis Boulets de canon

Mat ®r Balk s, sabl e, objets d®coratifs, objets © trouver

D®r oul eménsi eurs petits | éwd liommesquast gdesrappellent | es bol
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Défis Boulets de canon

1. Vol | eySbeaulll :ou en ®quipe de 2, |l es enfants secirenovockeatl| éesblou

2. £c| ameeiChaque boulet de canon est attach® avec une fadellke,"”"
ils doive®c| taemrtred ed boul et de canon des adversaires et °tre
fait ®cl ater son boulet de canon, il doit sortir du jeu.

3. Course " EnelDaios: chaque participant doit franchit wune distant
boul et de canon dans | es airs. Le boulet ne doit jamais °tre
2 fois de suite par | a m°me personne.

4. Course ehesokaoafants doivent franchir un parcours avec un bo
tomber ni |l e faire ®cl ater.

5. Boul et s/BBraldiueesl:, chaque enfanul dei d®powsergbabadé @alssdamantumule:
boul et de canon neg@hbanheppasdia dohc Le boulet au d®but et
l es airs.

loarmnacy ”“"“Mﬁ”‘)) Ry
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Code secret pirate

Voi ci un exemple de code secret de pirateaquivpo®sraistylteeclnas:s
Exempl e
Troueedlr olirtoouvez au pr ®al able 10 endroits 0% vous pourriez <cac
int®rieur). O ®crit alors ces 10 endroits en code de pirate et
et ensuite aller a en@bpet squhnde@gnud®soa eth & yn dni bgtue® . |
Secret Pirate Code
TEZEY
Dossier Th®matique: Les Pirates
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en service de gar

274
simon. |l amar che @cs se&wivt agoovvgasg¢auez. com



X
‘H\ N | K-ﬂm\m‘%%
o
’ ln()
~ox




Bingo Pirate

Cliqguer sur | e |ien suivant pour t® ®charger

https:

[/ / www. artsyfartsymamai comibPR@2enh/gbl /hft rmad e

gratuitement
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Dessins a numeros pirates

Cliquer sur | e |ien suivant pour t® ®charger gratuitement des ¢

https://drive.google.com/filel/ld/1nDskTfA7BRRH9Nh8ShQXWvFP9 MWLPp X

https://drive.google.com/file/d/ OBxpKjCdhKIEnbUI FUVBYbWROV1Kk/ vi

https://drive.google.com/file/d/ OBxpKjCdhKIEncVhvSOXxXFSUxPTI E/ vi

https:// wwwaddesiki ds. cocno/nipent / upl oads /-0 24 B8 ¥ Nu mbadPre i nt abl e. pdf
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