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But du Jeu
Faire sa pizza le plus rapidement possible.

o Ce jeu de style course a relais est tres simple. Placer votre aire de jeu
comme illustré a l'image ci-dessous. Chaque équipe a son propre cerceau,
qui représente sa crolite a pizza. Placez des sacs de haricots de
différentes couleurs au milieu. Ils représentent différentes garnitures
de pizza. (Pepperoni, poivron, champignon et fromage.)

Au signal « départ », la premiére personne de la file court chercher la
garniture de son choix. Elle la met dans sa pizza, puis reviens vers son
équipe, tape la main de son coéquipier, et la personne suivante passe. Il
continue, il prend une garniture différente (ou la méme). Il I'apporte et
la laisse tomber. Et ainsi de suite jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de
garniture.

e A cetfte étape du jeu, chacun va s'asseoir a sa table. Ensuite, ils
compteront chacune des garnitures que contienne leur pizza

e Qui avait le plus de garnitures en tout? Qui avait le plus de Pepperoni?
De poivron? De champignon? De fromage?

Matériel

e Cerceaux

e Sacs de sable
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