g
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Gy mnase

Ball ons Fant?! mes, Le Chaudron du Sorcier, Arr °te | es Fant ! me
do r , Les Potions, Tag Sorcier, Les (Maaigseo n3s "Halndt)®e s , Le Quiddit

Activit®s Artistiques

Auto Portrait Fant ! mes, Fant!mes Gl ue, Feuill es Fant! mes, Le
Bouche, Baguette de Sadtacrireyr ,PolLtetse rP,0tHeodnddiagde YPhee HLBou d88)

Activit®s I nt®rieurs

La Tour Fant ! me, Lance Fant?! me, Fant!me Vol ant, Labyrinthe Va
Harry Potter, I S p(yP aHgaer r3y9 P'o t4t8e)r .

Ateliers Culinaires

Cocktail de Vampire, Biscuits Dracula, Popcorn Sanglant, Merin
Le Polynect a®r,, LleesviGhalpeaux PdageSdBci eb9)

Science
Sang de Vampire. La Danse des Fant! me(sPaglee 6Mes'sabg2e) | nvi si bl e Me

Ci n®ma
Harry Potter, Hit el Tr angqylaywae&ni68,) Ghostbusters.
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gy mnase

Fant 1l mes

Jeux au
Bal |l ons
*Ce jeu est

Mat ®r Beal I ons

| a WALISOWBENIdWMS] &u

mousses

Cerceaux

Bal lgymGC®une s ogluBegtion

D®r oul ement : Base de Ball on chasseur
Pl acer deux ou trois cerceaux de chaque @®%t ®odteneér tasnfaguitm
Dans chacun des cerceaux est pl ac® -cuin peowteu®c faamgermedeasdvpa:
partenaires ou tirer sur un adversaire.
dalion
e X X X
X @ & . X @
® X (]
@ @
x X (-
‘ ®
-
@ x |*
X
@ L
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y \L &. i A % _; y. \\sh

""',‘"" 2744 Yo Y L Yo, i‘: ) ESD ‘ 5-

ww e W Yty Pnlt!?r
Le Chaudron du Sorcier
Mat ®r @ats de sables, Cerceaux, Physitubes.
D®r oul ement : For mer 4 ®quipes. Chaque ®quipe doit nommer un
assistants doivent ramasser et rapporter 7 |l eur sorcier l es i
peuvent que ramasser un sac de sable " | a fois.
Les sorciers, guant eux, se tiennent dans | eur grotte (cerc
chaudron (physitube)
@€ | a fin devqglua ppearqtuiie,a Il e plus de sacs de sable dans son c ha
Vari ant e
On ajoute un vampire (tag) et | ecrisqduoiitl It@cuhcehre |"' iln' gars®sdiisetnatn td,
un pied jusqu' "™ | a grott-eidarsodtei e mMauvagesesoektuyui en touchan
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Arr°te | es Fant?!®mes!
*Ce jeu est | a WALISOWBENWNI dWMS]-rdui Agir °ttue p @y xn.n a@ue ebcl toi goune . )

Mat ®r Bal l ons mousses, De | a musique

But duNgepas se faire toucher par | e ballon I orsque | a musique
D®r oul ekheant de d®buter, on invite | es enfants ° se placer de
m tre et demi de distance et doit avoir en sa possession un b.
Le jeu d®bute au moment 0% |l a musique se @Mehafngg oued@bd&| ae
courte passe. Il 1l s cbonde ngpeant!| ai mssi que qairr °te.

€ ce moment pr ®ci s, cel ui qgui est en possession du ballon doi
I ui l an-ant | e ball@aotr AudmfP medsmomratoesr e@% pdhares dle | eu.

Dans | a situation 0% | e ballon est d@&anaocdrte,dans flaaus &aiornss i ldd®rr £q
qui |l e ballon se dirige comme <cel ui qgui en a possession. (I
possible selon |l es m°mes r gl es.

Pour d®cl arer un gagnant, on peut soit comptabiliserd Ilceds lgpuoi n
ne r edsitne squr vi vant
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Abattre |l es Fant! mes!
*Ce jeu est | a WALISOWBENIAdWMS] ©du Abattre gyemsnalsweubledgges. ) ( Secti on

Mat ®r Bal I ons mousses, Clnes, Banc su®doi s

But duApeutre toutes I®guitpeuradlvieeas ede |

D®r oul ef@antdii vi se | e gymnase en@adeex dparltai elsi glhgalceesnt’r al e . On
®qui pes 1D lcst ndeosi vpgeunt di sposer ° chacun des bouts dude®esow@asn s
On donne ensuite trois guatre ballons chacune des ®qui pe
@ dver s(aierse FanéA mean-ant | es ballons, sans d®passer | a |igne
de nos pieds pour frapper |l es ballons.

Tout en essayant de reamdweerseai rle,s iclt nfesutdeadss®qpr pe®gagnhaetse
cell e qui russit ° abat famueg rteoutes | es tourelles de |
1 pou@wv®rtersutile de d®l i miter une zone | imite 0% ldE&lss emé ar
soient pas coll ®s sur un des bancs. Une fois tomb®e, on ne pe
Ballon Cones sur banc
o o 5
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Le Vampire
*Ce jeu est | a WALISOWBENIAdWMS) ©u L g ylmonwms.e b(lSocegcut el .o)n

Mat ®r Mat el as, C!nes, Dossards.
But duS@dpemrocher du | oup sans <eé .faire toucher par <cel ui
D®r oul eBent une ext@a®miet @ed¢ elu, un ch@teaond martabat ae®elxth ®mi t G
refuge sera @odstdei t?! nes$ . @ CAtui vdi®b&,t ldes lenf ants se retrouvent
Au signal, | e & pppa rotcihceinpandtus vsampire (porte un dos@aradanet ma n
sans entrer dans son chOteau.
Lorsque | e |l oup | e vampire opportun, i sort de son profond ¢
fait toucher par | e | oup avant de regagner son refuge devient
participants.
On joued jda®tqgaur mi ner un ga®hwndt edr emesmett eynldossard ~ tous | es

~

\am”
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Le V®Ff d

*Ce jeu est | a WALISOWBENIAdWMS) ©&u Le dNwmmsaue bl 0§eaeet ) on

Mat ®r Bal I ons Mousses

But duTpeaher Beveprsa@ddde deb ball ons mousses.
D®r oul e®enttoute | a surface disponible, on divise | e groupe e
s&@ mpardair viofraidn s@ n qjuoue®quidpe ladverse (|l e nuiseur).

Quan@qui pe X est en possession du bal®qaun,pel esadjveeueuwer savdai Vvleens
fai sant des passes, et ce, sans se d®pl acer.
Chaque joueur touch® donne un point. (Ce jouedamteeseeten jeuy
et de | e rejeter l e plus | oin po®guibde X.filnl dei sppepasdea ed e ut rtcei
d®partird@du Vvifne doit pas garder |l e ballon plus | ongtemps.
Une partie peut durer entre 3 et 5 minutes. On inverse ensuit
I®qui pe qui aura touch® | e plus de joueurs est d®cl ar ®e gagnan
nulseur
2
X ‘l. et e
O X
o
vt X 2
X
9 X ] X
X o . o ° X
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Les Poti ons

Mat ®r Bal Il ons mousses, Cltnes, Quilles

But duFageue tomber @uat rpeo t®qouni pdee avia mte d wes seeltloember sa propre pc

D®roul etmesypace de jeu ser ad pagegdaci®us el UQlea qmoelsiteni)nst al | ®e au

daan petit territoire d®limit® par quatre clnes.

L®ducateur formera des ®quipes de 5 joueur s. Par micedess dewx
carr®s tandis que | e @uda rseercarauw.cednt rdeevdea Ipr ot ®ger | a poti on
Un ball on mousse est remis ° un | oue u®d udcea tcehuarc,u nc hdaeqsu ec a®rqru® sp. e
fai sant des passes, de f a@qgruei pteo nabdevre risae peont ipornendeer!| pour ains
i nterdit aux joueurs qui se passiemtt®rliee ubrald uw nc adrer & ossoeus | peesi npel
poi nt

Pour | es plus vieux, je vous conseille de placer un cerceau
gue | e protecteur se colle trop pr°t de |l a quille et ainsi re

O—< O—<
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Tag

Sorci er

*Ce

jeu est

Mat ®r Mahc hes

But

D®r
et

u
d

:—l-—-:m —
’ D D>

<>
-5
(Dﬂ

|l a WALISOWBENIdWMS] Ou

bal ai en boi s

Tag

Hyayl M noadaecem!. o d Bee.c)t i o n

, BOt ons en mousse, Cerceaux, Do s s ¢

duSegesauver du vampire de Transylvanie

oul

ekeahnt

on | ui do
autre ®I
cel |l e de
, essayan
un enf ant
ransfor me
cher |l e s
s un cer
ux, on pe

de d®buter, tous | es ®| ®&wesacdckoidwee nte us e Udies pRe r sveer
nnera un manche ° bal ai (ou tout autre bO©ton) et
ve sera | e sorcier et on | ui donnera ®gal ement ur
l a bagureut tei gnd@dluades eluci 1 es ® ves commencent °
t d'"®viter d'°tre marqu®s par | a sorci re (qui ut
est touch®, il perd tous ses os et se transfo
|l es flaques en humain en | es tapant trois fois
orcier.
tain | aps de temps, | " ®ducateur s®l ectionne wune
ut ®gal ement rajouter des personnages apr s chaqu:
agse
23
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lante Personnages

fant!mes

B i e

cwn =

X joueurs re-oivent des dossards et joueront comme des fant
ch® doit sortir des | imites du | eu, danser pendant di x sec
e touch®s par | a sorci re.
zombi es
joueur est s®l ectionn® pour °tre |l e zambi eae L[Leuz odmhite echoif tai
ceau avec | "un de ses pieds Si |l e zombie touche un autre |
sorciers), |l e joueur touch® obtient un cerceau et rejoint
s de zombies dans |l e jeu.

Dossi er
R®al i s® par
si mon.

Th®mati qilel | beweehi | ms

d

Si mon

Lamar che,

| amar ¢ he @wwl harg.ugd .vooau sj oue z .

Technicien
com

en

service

(lei gar c



'stﬂsp

HOTEL
YT}

Les Mal sons

Mat ®r Mat el as

But duCpeuwuir vers | a maison inhabit®e sans se faire toucher part
D®r oul e éedhptp.r o c hd¢a Idleo we e n, |l es chasseurs de monstres en profit
besoi midlee Ides enfants pour se pratiquer ~ <chasser. Il s ont do
hant ®.

Dans ce quartier, i y a quatre maisons (4 coins du gymnhase)
trois ®quipes (les fant!'!mes, | es vampires et | es squelettes),
s®curit®, | es enfants doivent °tre plac®s sur un tapis.
Lorsque | e chasseur (®ducatecuir )donotmme ru@ues sRiqruiped ®nm&ndger dan:
se faire attraper dlas e fTthmasseouch&r, |l es enfants se transf
d®l i vr®s par | eur co®quipier qui@péasserdmmsi gn®eddbi & kesustegan
dans sa famille.

VIAD 'S _Castie

HOTELTRASYLVANA D, Aiveaties
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Le Qui ddi tch

Mat ®r iBaall:l ons mousses, Cerceaux, 4 coul eurs de dossards, BOt o
But duSpeul eurs bal ais, |l es sorci @émg ®d d@diewu ecretd cleaarnuc editt tl eesspadyreelrll edn
do r .

Pr ®par aSpomt: pr ®f ®r ® des sorciers, ®ei pPRAUi ddi nohseset uoauy crus (
joueur s:

Y Les poursuiveurs: assis sur | es planches ° roulettead ®riilesirs
des 3 cerceaux coll ®s sur l es murs aux extr ®mit®s du gy mn;
cerceaux verts (10 points) situ®s chacun ° c¢!t® du cerceau

Y Un gardi en: Sans pl@nd@éaed bOkt on e eoeps°scéh,elrd que | es ball ons e
cerceaux.

' Le v@f dEh oui , i est |l a petite balle dor ®e@n Adcs$ Sadmsalr e tun
foulard accroch® derri re son dos, au niveau de |l a taille.

Y Lattrapeur : Eux aussi assis@weaurdosnar ¢, adehe aetm® ma@mrc dgd eur
pour suit, i doi@r adnmn rlawierprienaditf sdd®oséoul artd. p8&rmet ~ son
points.
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D®r oul ement :

S®parez | e groupe en deux ®quipes et attribuez |l es rlles 7~ che
doér et wun attrapeur. Les autres seront des poursuiveurs.

On remet une coul eur de dossards ° <chacun des poursuiveurs et
dor et | es deux attrapeurs, on | eur remet chacun une autre coul

Exempl e
£qui peBlAeu £qui peROBuge
Vi fordiAVer t Vi fordiBlaune
AttrapeurJaAunie t r apfexXVrerB

Avant de commencer l e jeu, chacune des deux ®quipes se place
L& r bi t®deuc(alt eur) place | e ballon de match au centre du terrain
Les poursuiveur s, sans jamais quitémpadenrdplhbakhen, dee veaitr ea
de marquer des points en | an-ant | e ballon dans un des troi s ceé
Les attrapeurs chas®entadolracen le¢e Viaf parti e se termine quand
points.
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Acti vit®s Artistiques

Aut o Portrait Fant ! me

Mat ®r Ret ai ll e de cartons ®pai s, Ci seaux, De | a peinture et un
chutes de tissu, Un b©ton de coll e
D®r oul e@emmencez d®couper des formes fant!mes dans vos feuli
taille i d®@hei senabt " "d7 pouces, mai s vous pouvez |l es faire de
dessiner vos formes fant!mes sur | e carton ou simplement comm
Une fois |l es formes d®coup®es, i est temps de donner vie 7 C
papier de@asoresododrnitures Permettez vos petits artistes
pour donner ° | eurs fantl!mes un | ook unique
Assudwvoas de | aisser s®cher compl tement | a peinture ou | a coll
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Sourlktet ps:

[ /| bar |

"I flan rrmeo yRecn astiemp lveo sd e achartmeers © v os f a
une | ®g re ombre avec du fusain, de

commence
e 7 ajou

f_.‘—‘
D
-

e 4 iemplasnsetunr eaaud dree Zhouceanedeogcahéohr s sp®ci e

tisanat d®coratives comme des boutons, des pai
n son genre. Ou admirez | a beaut® de | ' automne
X portraits, donnant ainsi une touche saisonni
fant!®!mes sont confortabl @meonutt erri cche®s cdaarnasc t|®er
iales qui rendront chaque membre de | a famille
sain, |l es crayons de coul eur, |l es crayons de ¢
S visages fantomatiques, des expressions et de:c

evandhir ddky.deodadn/ m@aldyet r-kaii s t /

r

Dossier Th®mati gi#al | baweeRi | ms
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en service ilg gar c
simon. | amar c he @wwd harq.ugpd .vooausj ouez. com



Mat ®r Celte | iquide d'EIlI mer, Protecteurs de feuilles, Paillettes

D®r oul e@e@®mimence z par dessiner un contour fant!®me sur une f e
comp®t ences en dessin font un peu d®f aut, il y a un mod | e de
|l e prdteugd |l e et tracez | e contour avec de |l a coll e.
Remplissez tout | e fant!!me de colle avec de |l a colle I iquide. /
Laissez |l a colle s®cher sur I es feuilles de protection pendant
s che au toucher Le processus de s®chage peut prendre jusqu'”"
Une fois |l a colle s che, d®coll ez d®l icatement ces adorabl es f
accrocher ces fant!mes d' Hall oween, vous pouvez percer un pet.
pouvez tamponner un peu d'eau sur | e dos des fant!!mes de <col |l
fen°tres effrayantes faites maison s'accrochent!

Sourlketps:// www. ki ds k uigh widcoosnt/sh/al | owe en

KidsKubby.com
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Kidskubby.com
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Feuill es Fant?®®mes

Mat ®r Feuil l es s ches, Peinture acrylique ou gouache bl anche, Pi
D®r oul ement :

Rassemblez vos feuilles en vous assurant gu' el l es sont propr
peinture blanche. Vous pouvez peindre |l es deux c!'t®s de | a fe
Lorsque |l a peinture est compl tement s che, dessinez un vVvi sa
d'"un peu de peinture noire et d'un pinceau fin.

Pour afficher vos fantl!mes de feuill es, vous pouvez | dasneaccr
citroluille

Explicatihotnt pvsi:d®op:i n. it/ 668EE9gLW
Sourketps://blog.earl yyear sr es-ghbosheasl.|lcomvewkn/t 5018/ 09/ | eafy
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%fs»sp

HOTEL
TRANSYLVANIA

Le Vampire

Mat ®r B@t onnets de bois format g®ant, Papier noir, Papier rouge,
D®r oul emengnez cing boOtons de gelnacdee ugx® aanutsr,e spude Icao ulperene t ai
Coldles tous ensembl e.

En utilisant | e visage du b©ton de glace comme guide pour | es
de cheveux, de sourcil s, d'"oreill es, de boluedesurdel erdesarett o
Dracula. Terminez votre bO©ton de popsicle vampire en collant

Sourbhetps: / / Kkidscraft rrsotoimec&noprt/rpaofpts/i cl e

V7
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Bobbl ehead Vampire

Mat ®r Med: 1l e de vampire (voir -amnexe),oulgaepi eri od&nt orbd@&nc, Mar qu
noir, Yeux ®carquill ®s, moyens, Ciseaux, BOton de coll e

D®r oul ement

1. Tout@abdrd, i mprimez |l e mod | e de vampire disponiblefemnuiddrex
entii re de papier cadtaomm® draixrr et coupez

2. Procuwoews votre papier cartonn® violet. Commencez ~ -+ eacer
Continuez en tra-ant | a cape sur | e carton rouge et | es deu

3. Ne jetez pas encore ce papHder poanrt croru®@emoidreulx WUtoinlgiueesz band
une forme dke&,enopl ace.

4. Vous devrez maintenant for mer un ressort en papier en util
Pliez | es bandes noires |l es unes sur |l es autres jusqu' "™ ar
pour | a fixer en place. Lai ssez s®cher | a coll e.

5. Prenez |l a carte noire et, ; | "aide de coll e, fixez | e bas
noire en forme de-ltar ap ze netr ecalel dza pi ce rouge. Formez | e
p i ce noire Coll ez en place. Hiessas|l aur enddriteren pamiiare jdue
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ETAPE 6 : Cr ®ez

Prenez votre <cercle violet e r. Collez | e t
Commencez par dessiner une bo un mar queur , pu
Ensuit e, ajoutez une paire de carquill ®s!

Collez |l a t°te de vampire au n papier. Aj out
de vampires °~ t°te branlante

Touches Finales:

N'" h®s it

z pas ° ajouter gusedugruiess amwaecq ulers rmeaer cuheawurv em®t al | i que
I

e
rendre plus effrayantel!l

Sourbetps:// www. messylittl emonscteawdamp-mfr@a020hitonl bobbl e

“ESSYLITTLEMONSTER.COM
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Loy

/_\
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Vampire Grande Bouche

Mat ®r Med : 1 e i mpri mable de Vampire Grande Bouche (Voir annexe)

D®r oul emempti mez | e mod |l e de vampire grande bouche. Pr ®f ®r ab |
(cartonn®) , car <cela | e r énnlp rpelsussi odiu rpal bul se . ® pLaei sp aepsite r®gdad® € me n't
s@agit de colorier avec des marqueurs, car | es margueurs ne tre
Une fois que | es enfants sont satisfaits de | a -lfeas-on doma e vi
®gal ement | eur -plrom.r eCalra ipewt aussi °tr e unbel smeaovre-idil veeurste |l eel
arri-pr&®n, i1ils doivent °tre conscients de | a f@uyuwmimdont <ce | OouU:¢
Astuce : il est pr ®f ®rable de | e plier avant de concevoir | e

Dossier Th®mati gidal | bawveeRi | ms d
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en service gf gar
simon. | amar ¢c he @wwl harq.ugpd .vooausj ouez. com



Demandez
s' ®t endr e
rendre bi
I ne res
faire Jjus
Il "int ®r i e

Pl ut tt c o-a le,

Sour bet ps:

nsuite aux enfants de plier | e motif du vampire |
sur toute | a | a+l gasur dceu pmasmiear .| eegmanddoeizgt s ou u
n croustillant
e plus qu'une ®tape avant que votre vaisseau vam
u' ’ la | vire suonf ® aedrng,nealdiegnelz vres et appuyez
r de | a bouche.
pra'sé 2t
/ | www. easypeasyn-anfowhvhacnoprp rseurrtpar b |see/
easypeasyandfun.com
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Baguettes

Mat ®rBreanclaadres et divers mat ®ri aux pour d®corer | a baguette.
D®r oul eBmentol age assez simple 0% |l es enfants wutiliseront l eur
magi que de @iodeideedi f1 ®  ents mat®ri aux qui seront mis ~ |leur c
ni de contr ad md gi, n gituieod'e |
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Les Potdiaonsygy dPotter

Mat ®r iPalp:i er aquarelle, Aguarell es l' i qui des (ou

pi Nnceaux;gocudmpetse

Pl ateaux ou plaques ° Dbiscuits.

Mod | es de bouteilles de potion (voir annexe), Pe

col l e.

Savon ° wvaisselle, Des pailles, Vinaigre, Bicarhb

Pr®par aGedtothe activit® vous permettra de faire (¢ S
ma n i re di ff®rent e un peu cComme des mi ni exp®rrences SCl ent
essayer de m®l anger plusieurs potions ensemble ou | es essayer
ai nsi exp®ri menter | eur r®action

Dessinez |l a forme d'une bouteille de potion ou utilisez [ ' u
annexe pour tracer | a forme d'une bouteille sur votre Tuvre d
poti on.

Aucune potion magique ne serait compl te sans un nom amusant
description g®niale podra watrr d '"ppatti adre etotacel Ilbeozut ei | 1l e de poti

Sourbetps:// barl ey andpoairpodht.i-goonme/crasd®-ki ds
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D®r oul ement
1Potion de peinture p®tillante en utilisant une r®action de
L e Il carbonate de soude et l e vinaigre sont souvent ut il
citrouil es p®till ant@mn®e) ,cemaies pWwWau o dpepouwwezZl obtenir | a m°
une Tu@rle d W
2 _ b""'”"‘hlrcﬂ,,,,,,
I‘ -
La science derri re notre potion p®tillante
L e ®t il I ant de cette potion est caus® par une rr ®action ¢
sodi um) et |l e vinaigre (un acide ac®tique) Lorsque | e vin
sol i de, ils se neutralisent et produisent du dioxyde de <car
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2-Poti on de peinture Bl ob e

n_utilisant une r®action =~ 1"huile
La potion et | e processus de deiCotmureenr clelzo kp ag o nhteiri deey spurm® fiv@orlt @ ge
Peignez sur | e papier et huilez avec déels aquarelles pour un e

A %

i f bqu’yﬂndb'

. A irch.com
-
S o

La science derri re notre potion bl ob
Pour comprendre | e fonctionnement de cet ®heipaitaeud nolnti | desstdea mepi
des charges diff®ren&aag. saept &b |&@uei ul bee sn ed upee ult pas | es travers
ne contient pas de mol ®cul es polaires dont el |l e aur aiatu.b elLseosi r
mol ®cul es polaires ne se dissolve@étui Jaeendapeutepasoeaandt(sapo
solvant pol aire), ell e est dom@zuoblig®e de rester s®par ®e de
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Hotly Potter

3-Sel et aquarelles
Le sel est | e secret de cette potion de peinture scintillante
une pipette pour ajoudegsus. |ICaqquair edd eprpadui t ?
Vous pouvez utiliser du sel de table ouoddup@®Promensetkbzpauvueccesu
gue vous ®xzweé=z." Notre gros sel a | aiss® des contours chatoyant
un moment avec | es aquarelles, ce qui a ®t ® une d®couverte fa
La science derri re natre potion scintillante
Cette potion donne une petite | e-omau mbisorilpai 9ve Le piedgmastpi
des taches de coul eur denses, mai S aussi des taches plus cl ai
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ssell e et d

pressions)

souffler da
{ ied epnoeurrt  vvoa
La science derri re notre potion ~ bulles
Bien que |l es bulles soient des structures temporaires, nous
utilisant un pebDedebstlencee for ment& auorsseq uceo |llleesn tmoll e®sc ud reess da
une tension dupesfuei del €éa coul eur est ajout ®e au savon ; | a
®cl ater |l a bulle avec | e papier, | ai ssant une empreinte m°me
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Hotly Potter

Hedwige | #édaHryyou d

Mat ®rAediiettes en carton souple, Gouache, Papier de constructio
ou coll e chaude
D®r oul e ki assiette verass slieetcteen tproeu.r H eopr!

t°te de

i ntenant temps de peindiret ® Qiueure,z |l astpd alganez ®ene piendi
uite © nouveau | "assiette et peignez |l a t°te et | es
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FrugalFundBoys.com
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Ut i i sez de |l a ¢ chaude ou de pour <coller |l es ailes et -
Pour |l es plus je , l es plum@gsappasede Mmaueapsesfagrandes. pi «
D®coupez |l es yeux, | e bec et | es pattes dans du papier de cons:i
|l a chouette et votre cr®ation est termi n®e .l

Sourketps: / /frugal funrpdlbadywet.radm/ paper

FrugalFun4Boys.com
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Actil vit®s | nt ®&r |

La Tour Fant ! me

Mat ®r Gebsse Gui mauve et BOton de Popsicle grand for mat.

D®roul e@ente acti @int M@epewstous forme de do&Ffi. Vos ®I ves se pla
tour |l a plus haute | e plus rapidement possi bl e.
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b ball ons, du ruban adh®sif doubl e

® Sharpie, des pompons, un couteau bi
D®r oul ementi sez votre couteau bien aiguis® pour d®couper un ¢
de | a croix gue vous avez cr ®®e pour retirer compl tement | a
Gonflez | e ballon, | ai ssez | " ale bl ®ohappeted3 nouwéead ét | ®eKxi
ball on est d®&gonfl ® et coupez | e bout avec une [@aitrre®nd et ®c iasveeac
niud dedans
Etirez | ball on sur | a blaes ee nd epllaac et aasvseec, dpuu irsu bfainx eazd h ®s i f d c

e
morceau de papier cartonn®ybluaec fem medeudx bdtr ades annhéme une f oi

D®coupez |l a forme du brlass poawnrt *rmv &Iterd ®pds ezeux bras identi qu
|l a tasse dte met tpelzace avec du ruban adh®sif doubl e face. Des
mar queur noir —

Sourbetps:// www.thecraddipopppephaocotmd/pom

0
W
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Fant ! me Vol ant

Mat ®r Meuchoirs ou filtres ° <caf®, Mar queur noir, Pailles, Cisesc
D®r oul emMemta:ndez aux enfants de plier un mouchoi en papier
Utilisez des ciseaux pour couper | e tissu si n®cessaire. Vou.
Ensuite, demandez aux enfants de dessiner des@aivdd@ad enaar gee ura
I nstallez | es fant!!mes, {Presne&/2DLERe paille et faites

Sourbetps:// www. growingajewel edghoossetrsad mn/ 2o 2n0/ 10/ f |
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