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Les Livreurs de

Cadeaux

Jeu de Poursuite |
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But du Jeu

Chaque équipe doit livrer le plus de cadeaux possible dans les maisons
assignées avant que le temps ne s'épuise.

Les joueurs deviennent des lutins du Pére Noél qui doivent livrer des
cadeaux (représentés par les sacs de sable) dans des maisons
(cerceaux).

Au signal de départ, le premier joueur de chaque équipe ramasse
un cadeau dans le cerceau de son équipe, puis court en direction
du c6ne et le contourne.

Une fois le cone contourné, le joueur dépose le cadeau dans le
cerceau (maison) de I'équipe adverse et se place derriere le dernier joueur
de son équipe.

Une fois le cadeau déposé dans la maison, le joueur suivant part a son
tour et fait de méme.

L'équipe qui a livré le plus de cadeaux dans les maisons de I'équipe adverse
remporte la partie.
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