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Base de ballon chasseur. 

• Dans chacune des deux zones, l’éducateur placera une série de cônes (7) 
sur une même ligne imaginaire. Il cachera ensuite un sac de sable à 
l’intérieur d’un des cônes. (Les enfants ne doivent pas regarder) 

• Cette rangée de cônes doit être placée à environ 1 mètre de la ligne       
centrale. 

• Tout en essayant d’éliminer des joueurs adverses avec les ballons, les 
plus courageux pourront traverser la ligne centrale pour tenter de     
retourner un des cônes adverses. 

• Une fois le cône dévoilé, le joueur doit retourner dans sa zone. Il n’a pas 
le droit de retourner plus d’un cône par visite. 

• Le but ultime est de trouver la poche qui se cache parmi les cônes. Un 
point est accordé à l’équipe qui trouve le trésor du gobelin. On            
recommence ensuite une autre partie. 

• Si on veut que le jeu dure plus longtemps, 
l’éducateur peut placer plus d’un trésor.  

 

Ballon 
Gobelin 

But du Jeu  

Être la première équipe à s’emparer de la totalité du trésor du gobelin.  

Matériel 

• Ballon 

• Cône 

• Sacs de sable 

Jeu de ballons 


