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clomp®tition, de camaraderi e et de amdr s ®\
th®&matique est justement de fai ®gui @& s o rttoiurt

f des ® ves, surtout | es plus vVvieux.

m ade, des drapeaux seront accroch®s,

avporigra nu rs ag d ggma rdte.s [Rgpmrce udraerss Ivous den
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ser®val utclo® dkesnddéf uenwtes!|l comp®ti tion
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Actil vit® Ar't

Cr ®er t on

Mat ®r Geadndes feuilles blanche, gouaches.

D®r oul e@antd®bute par faire d®couvrir |l es diff®rends drapeaux
causerie sur | es diff®rentes caract®ristiqgues des drapeaux. (C
On demandera ensuite aux ®quipes de cr ®er | eurs propres drapea
drapeau invent ®.

On | aisse un temps aux ®lsswaés spourdef piete tpl wiaps eds bl ®gawi e cC
s@ st méaseodd que | eur choix de drapeaux, i r®al i se | eur drap
accrocher tous |l es drapeaux dans un endroit du service de gar de
Not @&l serait ®ga@dwanemtunuet inhienid ver si on du drapeau pour | e tabl
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Sil houette Ol ympique

Mat ®r Feut l l e bl anche, gouache, carton noir

D®r oul elmanfpremi re ®tape considuer é. flaeg e®Ill ev efso ndlo idvee nlt donc

pl usieurs petitesdlslecdtiro®.s tEhseste@guchacun des @ntiantd® ¢ MRoigsoiu
bl anche r®alisent plusieurs d®grad®s de | a m°me coul eur

Une fois | a peainnftaunrte csh ocihseifisi Vseorn psrpRof@@irdRe mdteds o gdr amme s déei vepor t
(Recherche google),trace ensuite | a Sil houette sw@ruvune cear taom
l a compl ®t er !
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Jeux au gymnase

cHockey moeppette
*Petite variante t fhosc keemnyu sqauret  edsu emifraint s d
Mat ®r¢cbppeetegour | aver |l a vaisselle, bal ut de

D®r oul elmanmi se en place esdnasesganifaecildr pathistembber des &qgacpe:
peu

grand gymnase, on t facilement faire en sorte que plusieurs
pl us pédutni tvsr agu match de hockey. On demande aux enfants de se pl
mat c h.

Les partie durent entre 3 et 5 minute80cmaocoumnesg¢t abhnaldleoper me
de jouer | e plus de parties possible contre ®gsi Pguispevodi f fa®n
points pour | a victoire et 1 point pour chacune des ®qui pes si
é la fin du mi nut : l es 2 ®quipes qui ont accumul ®s | e puc

30 ut es
mat c h, LA GRANDE ®bNADE) opode @ra n®edapdr ca ndt de ce match aur a
me®edaidat gendt .

Les 2 autres ®quipes qui auront accumul ® plus de points (donc
@bt ention de | a m@&Rauilde glaeg rbamotnez.e ° |

Les autres ®quipes qui auront accumul ® moins de points pourror
pl ai-pir
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La Guerre des Tuques
*Ce jeu est ol g mpetmisivemntl ucgPp e n t(bSaelcltgiyonm alsue bl ogue)

Mat ®r Bal t ons mousses (10), Matelas de gymnase s, do
But duS®@ mmparer du drapeau adverse et | e ramenert on bu
D®r oul eme®parez | e terrain avec | e ®mag®@&resaslusc o nb®ep airreadi gl ue® gsruo
®qui pes, chacune enfilera un dossard diff ®rent
Les membres de chacune des ®quipes se placeront derri re leur
mousses. Les joueurs doivent se pr®cipiter po®quips a®cep®eer ¢
Quand wun joueur en sa possession u@anbhbhal bon 1 bumnke pent| clee W
®l i mi na®s seoti ts s ur jeubdecshor@qmpe. L@anpe@q@epeeame ncdu | dr sgeau
|l e ram ne dans son but
Pour | es besoins de |l a comp®tition olympiqgue, on organise un g
autres une ou 2 fois. Lor sque téquutiepse lgeusi p'arrtamposrotn@e tleer nmp In®se
me®edaidt g da 2e Gagm®@®taektl|l €ad3e | a m®daill e de bronze!
T PAINT BALL ==
| O |
= |
L e e g
.;}n,.\:\mlo ... |
/ \ ...l
aar I Ay o
rIqu" \ Fll:ul,l:l mow ‘
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La | uge sur planche

Mat ®r Peanches ° roul ettes, clnes.
D®r oul emens: si mpl e mettre en place ef 4 ut il
pour faire un parcours dans | e gymnase. - nde a
ce parcours | e plus rapidement possible [ ette
variantes possi bl es -
-

-Assis sur | a place, © genoux ou sur | e
-Course chronom®tr ®e
-Course 1 contre 1. (Cela demande donc 2 parcours identiques)
-Grande course 0% tout | e monde participe en m°me temps. (Cel a

I /

/
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Jeux I nt ®r i

Kahoot!

Mat ®r Pelur cette activit®,& nvotusb |l auwrue zi nk eegaaicrt i d ( TNI) ai nsi gu
tablettes tactil es.

D®r oul efment : ceux qui neKalhqo@asits skemea apapsl i cati on qui per met de
jouer ses ® ves de fa-on interactive. Les questions apparais
guestions (choix de r®ponse et vrai odui fcaru&e wn aKd heoauat driudvientag se
il vous suffit de cliquer sur |l e |ien suivant et de faire jouer

KELIBYKKONBI (S d] £K2 ¥ LEK B MK dNwR@HAdGTFo Ty npnSRpy O

‘
" Jeux Olympigue d'Hiver

les étojle “/imart3n

= BN

®
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La Boul

et

t e

Mat ®r De$ : petits bouts de papier (entre 20 et ol
D®r oul emegant de a@a®hutv®wd ®¢ atleur aura inscrit entre ®20veet e300 |
ol ympidadesrdsur | es bouts de papier, (l@des Ipé i exroan ethu ll @ e umeotutl rea ad
bol .
Le jeu de |l a boulette Preemd®rmrewlhe gare, 3 onemudes . tour de rtl e, p
deviner | e nom. I a |le droit de parler, donner des explicati
donne environ 1 minute pour faire deviner | e plus de mots pos
personne et ainsi de suite. Une f@®Ohts® eebolevida, passeemet al eer
La deuxi mkeerpopndeci pe est l e mdmefanwtepua®rbedéainerquéegidm mot s
seul !
La troisi a@estrosmmdemi mant seul ement . Une ®qui pe gagne des point
premier
Li ste de mot s

-Patinage Art-Peti gme -Hockey -Ski Acrobatique

-Anneaux Ol ympagueage de -Met gsese -Hi ver

-C®Or ®mo@mueedt-Mascotte -Ski de fond -Froi d

-Ski Al pin -Gl ace -Pl anche ne-Pget ésdowpeau

-Jeux Ol ympi gMe®dail |l e -Curling -Hy mne National e

-Luge -Fl ambeau -Dr apeau -Bi at hl on

Dossier Th®mati qu@&i vrympi ades d
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en serviceléje ga

simon. |l amarche@wwlhRhgugé¢ voasj ouez.

com



Mari o Kar-t

Mat ®r Uepé : Wi i avec | e jeu Mario manettes)

D®r oul emeni t tournois de Mar. es besoins de

courses o%¥% il y a de | a neige . Chaqgue ®l ve
2e. € la fin du temps all ou®, ®l ves qui ont t
COURSE FI
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