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Concouwrnsandas de No®t ®, S®Opssida de( Negbk gl ac®e)

At el i ers Culinaires
Chocol at chaud gl ac®,Pdee Gri necth T4jui t ®.
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Activit®s I nt®rieurs
Cadeaux et mitaines, Le bateau du(Papge N6xI, 2De Camping de No
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Jeux au gymnase

Chasse aux cadeaux

Mat ®r Ct hes, sacs de sabl e

But duTjeuver | es cadeaux cach®s en dessous 5 de N

D®r oul eAmeant de d®but®druclag epeupr ®pa
ctln

era | e gymnase en pla-a
traveersspalce de | eu. Par mi ces 20 S

r
es, 10 seront choisis pot

1 On s®pare ensuite | e groupe en quhratrsd ge®PUiumplees d@®gal ey ¢gmou
®qui pe part ba cadkeRaunclcacth ®@ e ndadespadalumi edr s (clnes) de |
retour @er cqgwme par mi ceux pr®sents dans | e gymnase

1 Si |l e pal mier choisi est vide,@ilgidoetetl ereephiaceverc® msneni ®q
du prochain co®umepieond| pm®Ussi.t ~ trouver un tr ®sor, il es
fa-on 7 ne pasidesneoud | es joueurs suivants.

1 Quand tous |l es cadeaux®guripet q@i ®enetbuoavascuimul ® | e plus se
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Le Gri nch qui a

*Ce jeu est |l a version Nozxl du jeu Ballon Di gmnmanntaue ®d algament ajy
Mat ®r L1 elbal |l on, 1 c¢c'ne
But duPjendre | e cadeau sans se faire toucher par |l es |l utins
D®r oul ecens®pare | e groupe en deux ®Qqui pes: l es lTutins et |l es
1 Les Grinchs essaient de voler | e cadeau (ballon) sans se f
cadeau en ®| i mi nlaenst dresnc@isnc®at® du terrain ed@utlrees. [(uMoiinrs i
cidessous)
1 Les Grinchs essaient de voler | e cadeau et de&llienimappdretserv od
|l es touchant
i Quand un lutin sort de sa zone, il doit ABSOL®MEMAa s0ucher ct
jeu. Quand un |l utin touche un grin&m,esdayer tde etvewnd herdawmrs &1
| Les | @wtnitnspans Betdroi dachs | a zone des grinchs.
voleurs éliminés
policiers voleurs
O
X O
X ﬁ—)diamanf O
X O
X - céne O
X O
X O
X O
X O
X O
X
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Le Naufrage du

Mat ®r Pednches 7 roul ettes, matel as, cor de.
But duTjeosporter | es lutdhese dcwn P ®&ceurNo+x® sur |

Pr ®par altei oGy mnase sera s®par® en 3 parties. La terre du Grinc
bas en vert) et | a mer ameemidleiseu.l eBarsnaltel| e tismargeghd s idd 5P.os ®e s

D®r oul e@Mantd®bute par expliquer gue |l es lutins du P re Noz#l S
situ® pas loin | a terre des lutins. [ faut donc trouver un m
terre qui est beaucoup plus paisible.

Chag®&aeui pe a dradié¢palud n)cuhmeet une <cor de. Les joueurs ne sont pas
devront retourner surllaappareidot Gri obhque groupe de traauver

mefr son ®quipe (sans toucher | ' eau).

Les endgamt sautori s®s ~ dsu' amirl °meeurs svuoru dir'onlte cont i

auéeerfleudecsaory ag
i n'y a pas de “"deurrdet um'eessturpas une course (bien qgque vous

comp®t i tRiqouni)pleess essaient juste d'y arriver!

Island Island Island Island
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Course de bat eaux

Mat ®r Peadnches ° roul ettes, clnes, sacs de sab

But duR@Peup®rer tous | es cad@&8awx qui flottent sur |
D®roul emewnx : ®qui pes sont-cif osen®rlisaceetl Iceesbout derri r@ssoielsar
une planche et un autre se tiens derri re lui | es mains sur | ec
Au signal, | e premier duo de chaque ®quipe se dirige rapidement
de |l a main, et revient aussit?tt l e remettre aux partenaires s
celui quiGdpoaissai ¢t sl e premier rpmpkseent joue | e rtle du ¢

On continuebd ac@xndeu desg®qui pes ait r®ussi ®traame nreert rtoouuvse rl €'s |caa
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eu
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Actil vit®s Art.i
Conco@amsanas de Nozxl
Mat ®r Apadnas, mat ®r i el de bricolage divers.
D®r oul e@antr e met chacune des ®quipes un ananas et sapimnde |
No+l. Du mat®riel sera mis ~ |leur disposition et un temps I
on peut faire vot®crolleesuadwlst @ detsl |(s adrsoiqtu de voter pour |
On con@&dtuitvilt ® e @ nmanmge anvtecl | e groupe. Sa®s | es d®corations
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Sapiét @

M° me en aout on sort notre sapin®i&® Noxtl et on | e d®corseen mol
*Ball on de pl age *Vire vent g®ant ( fabriquer)
*Guirlande hawapenhnh8andal es ( fabriquer)

*Perroquets (& fabrEgaoer)
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Sapiét ®& (Les

Les Sandal es

Besoin de cartons, deoilpasgetadks, pees$ esuifebracelet. (Le mod | e
annexe

Dossier Th®mati que: Nozl en ®t ®
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en serviceode gal
simon. |l amarche@wwlhhgquogt¢ voasj ouez.com



Le

Perroquet

Besoin de cartons de coul dunr scr adyeo nc i sLeaa ugxr,o scsoelulre sdeest cder cl es v

gros

perroquet ou un plus petit
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Le Vire ®temitl g Ldu sapin)

Besoin de cartons deux @wmel @auracheaepainiseiaeixnet d

TO MAKE A PINWHEEL
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Dessi n de

Mat ®r Meul e - gl a-on, papier, eau col or®s (gouache ou colorant
D®r oul elmanveil |l e, mettez de | ' eau ectol oangpedd@insp dsee zmolud eg |"a cgel aet
supp!l ®mentaire sur | a talplea.ndlrrevidteesz tladbd eaarufxamtvec de | a gl ace.
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Ateli ers Culinaire
Chocol at chaud gl ac®!
|l ngr ®di ent s:
1 P®pites de chocol at
i Lait
1 M®Il ange chocol at chaud
| Sucr e
1 Gl ace
D®r oul ement
Commencez par faire fondre | es-op@pstept de chocol at au icr
ajout ez l e sucr e, | e m®| ange de cacaod et une partie du | a
refrqoqi ddijmutez |l e restleeddansaivotrnre ma®Ilt grzgeur avec | a
gl ace
Pul sez quel ques fois et vous avéz | a mggie: du chocol at chaud
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