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es des Mat |

Gy mnase
Ball on Horl oge, D®l i vre | a Reine, Ball on Jameg PBamrd, B3 La99ghas s

Activit®s Artistiques

La garde de Londres, peinture avec du t h®, La Couronne de |
(Page 10 ° 17)

Atelier Culinaire

Th® gl a®r@abl d, Th® vert (glaagceR 98 | a | i me.

Science
Le Th® fant!meagyel abt. 22)

Jeux | nt®rieurs
Journ@enveds, | Spy(PLod¢ 022 age227)
Ci n®ma

Paddington 1 et 2, Asterix cheRades2®Bretons, Royal Corgi
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Jeux au gymnase

Ball on Horl oge

Mat ®r Bal t ons mousses, Clnes, Quil l es.

But duFaieme tomber | e pl us®qdue pcoeuialdlveesr saev aanitt qcuoempll ®t ®es de se p

D®r oul egenrdtitr e de jeu, on d®l i mite un t@erdreaidne e€5n cflonrensee de pent a

T On divise | e groupe en deux ®qui pé@uitrienea oarn ranuf®qguwi geraofafi
Une quille sera d®pos®e ct't® de chacun des joueurs do®f ensi

T Au si gn®&ducdaet elur , l e premii&Xhanpoaeselbe ohat®rosiufr Idu pentagone e
terrain en abattant, avec | es mains ou | es pieds | es quilles

1 Les joueur s( QGieofievresRicfusp ®r er | e ballon et | e | ancer au joueur
suite. Quand |l e ball on®devateadr aur j@uetuop net 1¢cormpte | e nombr
passe au prochain joueur offensif en ayant pris soin de remo

| Lorsque tous | es joueurs offensifs ont effectu® | eur tour, o

1 € | a®fqium ple qui aura fait tomber | e plus de quilles au total

XXXXXXXXXXXX
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D®l 1 vr e | a

Mat ®r Ckhi se et foul ards

But duD®Ileiuvrer | a princesse sans se faire toucher par son ravi s
D®r oul emenst j oueurs sont assis en cercle. Au <centr e, une " Rei
par ses deux pieds aux deux pieds avant de | a chaise et par s
foul ards nou®s sans °tre trop serr ®s.

De pl us, cette Reine prisonni re est gand@eoupar wm fouveunomm®
d®l i vrer |l a princesse sans °tre touch® par | e gardien. 'l doit
Il faut op®rer tr s rapidement afin d ®chapper au gardien qui
toucher, i est ®limin® etaanm@adtr éai taemResaepkate d®l gue®qul or s
d®nou®s avant que | e gardien soit parvenu ~ toucher tous | es |
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Ball on James Bond (Casino Roy

Mat ®r Bal t ons Mousses, cartes ° jouer

But dulL®bejuect i®@®| iemitnealr | es troi s joueurs poss®dan Lr te

D®r oul ement :

Base de ballon chasseur.

1 Trois cartes sont remi ses aux deux ®qui p®gui:pe er ernoeit, u nae dcaar
co®qui paeris ded regards des adversaires.

1 Les joueurs poss®dant wune c am°trmee sd opiovuern tn el ap acsa cshee rf asiurre eruexp ®r e

i Quand un ® ve avec une carte se®Udaictt®uUiIrmi ner , il doit | a r

1 La premi re ®quipe qui perd ses trois cartes, perd aussi | a

AV
¢
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La chasse aux sangliers
Mat ®r Bal t ons mousses, Tapis de gymnase, Cerceau, Dossards
But duToeawher | e pl udsi ddee dgasbibearlsl ons mousses.
D®r oul e®@antdi vi se | e groupe en trois ®qY)i peets : undee u®q uURqpeXp g s d
Chacune des ®quipes aura une couleur diff®rente d dossards.
Léai re de jeu aura pr®al abl emeinmmagttl @cipuRVpab@®e demmet apirs | au c
chass®urlses Xasudntesl es r ®cup®rateurs de ball ons, gui doi vent | es
tour de rt'| d,enltes ognitbideer f aire | e tour du terrain d®limit® par
D s @aqu joueur estdlkt ocomPl owe qlue tour du territoire de chasse,
demeur ant sur l eur tapi s, seuls |l es deux chasseurs peRywiXpe t i
mar que un point et |l e chass¥Xselondeesaeptace domtn @amtdespose,
ball ons.
Chaque ®quipe tient | e r*le de chasseur ° son tour, contre | es
ayant ®t® atteint, ®gui pedehd®peomneer |
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Le Cricket
Mat ®r Rabuette de mini tennis, Balle mousse, o e de
But duEngnesiui vant | es tegls®sisd ®enairtqgae rc i@qws pke apoientsse.que |
D®r oul ementCri cket est un sport tr s d@pmoppiurleai bhrei tdaanmd gies € p et
PakistanmIBlseontq ssez compl@aigu®®ci c®@ mparesdre, pj ®sent d o chulme nt
soit facil ement Jou@bglee sdcaonsaiuwne ,grnoaupse edn t out conservant ses
T Avant de d®bu@rirmdteyreudoilt pr ®parer | e gymnase de | a fa-o

Quilles Cerceaux

£ £
se ©

v

Poches

1 On d®bute par s®parer | e groupe en deux ®qui pes. Conanuet raeu shea
pl acera daerirmatreaur|l eatteaper ald balle frapp®e.

i Le prochain sch®ma il lustre | a posi ®qan pdaesjejso@l)emrres)qaaﬁmasade(@but
du jeu tandis quX¥ ,| estxagt tsreapewaarcent derr.i re |l e cerceau ¢ 2 €
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Quilles Cerceaux X

X X
D\/l
X
X
Poches X 5
Le principe du jeu est |l e suivan®qui'pet oduers dfer @rpipleea,f leaid ) jda
cerceau ¢le et dao idt@ nfér arpgpeu et t'e Ide mi ni tenni s, w@nnei moad lelue
partir du cerceau c¢c2e.
Une fois | a balle frapper, | e frappeur doit | e plus rapi deme
d®pos® dans chacun des® ceauveaupruse @ganbel gubac-cdiee poche pl a
Le frappeur ° trois chances de frapper l a balle. Apr s cel a
oueurs de son ®qui pe

Pendant ce temps, |l es attrapeurs doivent r®cup®ramiimatpluus de
|l e cerceau c¢2e
Quan@nil mateur en a sa possession |l a balle il crie STOP! e
et doit compter | e @d@bmhueade®psesshesS Quacer dans |l es deux ce

On inscrit | e nombre sur | e tableau de p®iqrutigpee dkes @xRE@PR@Ir |
de | a m°me fa-on et on abddldidguroamne®as dies”™ pfoaintes guwr |l e tabl e
jusbguce que tous ®esi poucaes sf dep@reparst wnietn® cea flr apper | a bal
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(I existe deux f a-ons@cpcowmu lleers daetst rpagpienutr@nidmaemurr é mént t osnbe
pl ac®e derri re |l e frappeur, i accorde un point pour@nchagq
nouveau frappeur prend place dans | e cerceau.
Deuxi mement, deux poi mMAQgsuispeer odnets aactctorradp®esu r’s |Is i u de ses o
sans qguwei creé |l®oit pr ®al abl ement touch®e par | e sol
La partie se termine quand | es deux ®quipes auront jou® chac
aura accumul ® | e plus de points sera d®cl ar ®e gagnant e.
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Actil vit®s Artistiqgues

La garde de Londres

Mat ®r Gedande feuille de papier bl

D®r oul e@antd®bute par tracer sur

di'ln garde de LOmagesquAveoulk voy

garde selon |l es couleurs officie

Une fois s che, on colle |l a feui

de style t®I ®vision ou r®f ri g®r ateur .

directement |l e garde sur | e caf@rulolni.e Ppo

petits d®tails sur | e costume sans oubli
On termine |l e tout en d®coupant | a feuil
une s®ance photo avec | e groupe!

R®al i s
si mon.
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Pei nture avec du

Mat ®r iSaelchets de th® (je sugg re d'exp®rimenter avec quel ques
comparer. ), Papier

D®r oul emempli ssez d' eau des 71 ®ci piyenltess psac hpertosf ochal st re@ tgpld ancceezz b
des feuilles de papier blanc sur |llaest abdehet sl ndve ttelz® O masi |gdme Larng
e

d®poser sur | papi er.

Ensuite |l es enfant@ar tf oen f @usantuvdes dal |l er et retour avec | eur
changer de sachets/ couleurs selon | eurs d®sirs.

Les e n faadmtrsecnet genr e de. bimle c csl' aaggea t pas dmaipsr odwi tprfoiceissus

Et que didreaurde Ic' ®t ait relaxant!!

Source: https://teaching2aad8Biydleibalgds. com/ pres
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L a

Couronne de |
o

Mat ®r Pabi er constructAtoinadhheal ngatpdfiteao @iosneddelax c,dPlelrd or aRubare adh®s

transpdwueptapi er cr®pon rouge (facultatif)

Obj epgsur d®corer votre couronne : paillettes, strass, pierres g

papier clinquant, etc.

D®r oul ement :

1. D®coupez une bande de papier de construction jaune ou or de
votre t°te Cette pi ce sera |l a base de | a couronne, donc |
couronne solide £tape 2 Couronne m®di ®val e.

2. Collez les extr®mit®s ensemble. Collez |l es extr®mit®s de | a

3. D®coupez deux bandes de papier noir. D®coupez une paire de b
(ou d"'"une coul eur qui se marie |l e mieux avec | a couleur de v
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£ £
Collez Il a premi re bande Collez Il a premi re bande traver
cercl e. Cette bande d®finira |'"ajustement de | a couronne su
Essayez | a couronne et ajustez | a position de | a bande penda
Collez | a deuxi me bande. Positionnez | a deuxi me bande pery
premi re. Collez | es extr®mit®s en place.
Scotchez | es bandes de papier | a base. Renforcez | a connex
deux bandes doivent °tre bien ancr®es, car elles forment | es

D®coupez six bandes de papielrjXco8n'struction jaune ou or de

Courbez | a pointeCeurperzcéesuwmenhekxdg.r ®mi t® et percez un trou
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9. Percez un trou au centre des supports.

10.Coll ez | es bandes de | '"int®rieur de | a base aux positions 12
Essayez de col”l elra Ine°smeb ahnaduetseur | e | ong de | a base.

r®er une doub’l ulre dowbl wroe ren ctoiugown nek' BN

toalmess awe de miol |l ines dans du papier cr ®po

ng de | '"int®rieur de | a base de | a couron

du papier c¢cr®pon au centre des supports ¢
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13.

14.

15.

16.

ectez
I 1

e

uronne en forme de croi x en
clure une |l anguette ou wune
ez |l es croix ensemble sauf
es |l anguettes inf®rieures.
attache ronde. Percez un trou au centre d'une |
haut Htkeuhea desrenrRebandes jaunes en i ns®rant I
t® de | a bande de papier
outes | es bandes sous | e surmatelas. | ns®r ez de
de chacune des bandes restantes afin que |l es po
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17.Fixez | a ¢ ntre de | a couronne en" ins®vens$ |l es exou
des suppor rforant facil ement l a couverture en pap
I "int ®ri eu ronne

18 .Pour plus , couvrez |les extr®mit®s de | "' attache e
papi er

19 D®corez votre couronne avec des paillettes, des strass, des
pierre pr®cieuse, des perl es, de | a colle scintillante, de
d'"autres notions

20.Une fois |l a colle s che, essayez votre superbe couronne roya

Source: https://www. firstparlcewn.ehtcmim/ craft/ medi eval
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Porte de classe Cabine T®I ®phoni que

Mat ®r Catton de di ff®rentes coul eur s
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D®r oul

ArWNPF

1

4sachet s

t ad@&sau

1/ 2

6

t asd@éas

1L e

Tranches

.Combi @au

.Ret i
.Dans

.Bi

en

j s

er s

boui l

ement :

rer
un
m® |

froide
di tron i o
de citron, pour | a d®
’
bouillante, | es sach®@rabde,t p@®i seltbisaserei astiaserds5
|l es sachet sd mfeugihd® .et r ®ser ver |
pickatu, frensderr Il e th® r®serv® et | e jus
anger et r®frig®rer. Servir dans des ver
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Th® vert

l ngr ®di ent s:

T 2 litres (8 tasses) d'eau
T Le zeste rOp® et | e jus de 2 | i mes
T 250 ml (1 tasse) de sucre
T 60 ml (1/4 tasse) de th® vert
T 1 | i me, tranch®e
D®r oul ement
Dans une casserol e, porter ° ®bullition 1 litre (4 tassesgre d' e
i nfuser 5 minutes. Passer au tamis fin. Ajouter | e reste de |
heures ou pl us Servir avec des tranches de | i me.
*
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Th® fantlme vol ant

Mat ®r Bathet s wied @shsRe,Plaue ©ti sseri e ou autre sur Mac g ueBrsisgu eatn t
Prote

Mi s

e

cteur de surface, comme du papishasplfuri s® pour | "utili sz

en garde GeaeWwWe ufrait®: gque voufseu rdavrmas | Uree awe®r ideutnce sci

ass

u

m° me

dan

D®r
et

Vis
VOS

L
VOou
d®c
p ©t
p

S

0
Vv
a

< TTOoOuwwm

en
er udneavzodnmre de tirava®pre#wuve du feu et un extincteur. Me t
avec des exp®riences relcabDl apmemix pR¥n e b@®PmbPed®d aak!l &€ 6 p
| es atrvrosus Ads'sauvroeizr suffi samment de d®gagement au plafond.

t
t
[

|l eGempez soigneusement' ®tai quetetld edu ed &@nlaeittaOder ¢ Hh ® etsacchaetr
dez tout | eisbB®zdaessanhboll aesurh®u reg fpd wiclelze de papier sul
es et motifs fant!®!mes avec unvomas gdeupr otl ®gesrailgames ar, f ad @ r c
otifs termin®s, utilisez vos doigts-l posuroliapPhtagcegneuser
ue vous °tes pr°t, allumez | e dessus avec un briqguet - 11

pour l e vol. 1 br %l er a, puis |l orsqu'i/l atteindAmr—Isa sboans
| age, |l e sachet de th® fant!me s'envolera dans |l es airs,

seri e I'ls sont tr s | ®gers et donc sensibles aux cour ani
nt retomber dans vos mains Ne vouscengua®dekz pas, c' est j
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LEXplication scientifique:

Q

w3~
® D O

o —+r
® oD

or Qoo
oO® T~ -

0]
o

rs, comment nos -iflasntllemuers epmrveonln echeg ma naL orres gauues svio ussp eacl tl aucnuel za il re
chal eur du feu dynanmi sle' ilnegs®rmelu®c udlue ss adc'haeitr de t h® et |l es
®cul €s Id'iaitr®r i eur du sachet de th® se d®pl acenrtntsidur aspaicdheene
a rendlliait®rieur du sachet de th® moins dengeg ®) ul 'neoxitn®r i seeul
het de th®.

densit® est | a mesure de | a compacit® (ou de | a densit®) d°
t que | es mol ®cul es d'air se propagent et déviaennehusplchsaud
s'e®ls vdeesasuus de | '"air plus frais et plus dense

st |la diff®rence de densit® entre | "air chaud et | " airdfroi
moins densne ®r i eur du sadlkessudedeh®' ai ® pVvesad@rais et plus d
ud mont e, de | "air plus froid entre pour | e remplacer. Cel a
soul ve |l e sachet de th®. Puis votre fant!me s'envole !
cendre est TRES | ®g re et sensible aux courants d'air. Si |
raient retomberbissucruiltas.plGuqueous pouvez | "attraper dans votr
rce: https:// www. steampower-¢tebagphbgtesom/ activities/ flying
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Jeux 1 nt ®r i1 eur s

Jour n@enverls

Mi se en siCBsatboen connu | es Anglais con@si séntr 0idgeduwcitdE a | dne s
vous proposer pdatsiiwiutr®@s igwiespeauvent seé j@onwedr ssous | a th®mati qu
1 Manger son d ner avec | a mauvaise main et en commen-ant par
T On sabi l®avers

1 Se d®pl acer ©° reculons

1 Jeu de |l a ceavety/be seul enfant part se cacher et tous | es aut
recherched nMairse” diu jeu traditionnel, i @nffawmtt atrne otuw ®s 0da s
copal h doi't alors se cacher avec | @&in'f akhda sf cracé®s”™ amgmante] e
reste | a m°me ! Etd ac ®ddqucke r editnteeemlfuessgtigquyui aura donc perdu |
se cacher. Les r gles sont assez simples. Les enfants devror
ensemble plus il sera difficile de se cacher. Le premier en
pensant aux autresy eajfadwnmttesr qui vont s

1 Qui zz sur | es pr GmmwmsIOsRcauta Ppr ®al abl ement ®crit | e nom d
i@ nvers. Les enfants devront ensuite tenter de deviner chacur
en m®l angeant compl tement |l es |l ettres!

1 La mauvai seDecwx ldnfrents s' aiflf rsonagintt de transf ®  er des grain
avec une petite fourchette sans | e renverser mais de | a mauv
gauchers et |l es gauchers sont dresohi eon$s. dkeer pr eedha @rse nijvuear usdarnét
terre | e moins de grains de riz possible a gagn®. Pour <ce | e
de riz, 2 vides) et de 2 petites fourchettes
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