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• Avant de débuter, on divise le groupe en deux équipes, chacun identifié 
par une couleur de dossards. Une équipe jouera le rôle des chasseurs et 
l’autre celui des gibiers. Les gibiers se placeront un peu partout sur 
l’aire de jeu sans délimitation de territoire. 

• Pour marquer un point, les chasseurs doivent atteindre les gibiers avec 
un des ballons. Par contre, les chasseurs ne peuvent pas se déplacer 
quand ils sont en possession d’un ballon. Ils doivent donc se faire des 
passes afin de toucher les gibiers. 

• Les gibiers touchés doivent s’asseoir immédiatement sur le sol. Un gibier 
peut, s’il le désire, attraper un ballon. Dans ce cas, il ne sera pas éliminé. 
En possession du ballon, le gibier le lancera n’importe où de façon à     
retarder la chasse. 

• On fixe un temps limite pour le temps d’une chasse. On compte le 
nombre de gibiers touché et on inverse ensuite les rôles. L’équipe qui a 
touché le plus de gibier remporte la partie.  
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Toucher un maximum de gibiers à l’aide des ballons mousses.   

Matériel 

• Ballons mousses 

• 2 couleurs de     
dossards 

Jeu de ballons 


