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Tabl es des Mat |

Gy mnase
Frogger, Yoshi, Le Mondes de Mari o, Fortni(tleageerax "Maln(,) Mari o

Activit®s Artistiques
La Plante Carnivor e, Les Pok®aBalis, Sebfie Minecraft.

Ateli er Culinaire
Sandwichs I nvincibles, Les Pots de FleuvPagg€olbati obn) Bananes de

Science
Catapulte ANngawye B4 T)d

Jeux | nt®rieurs

Bi ngo Mari o, Among Us, Bouge comme un Pok®mon, Tetris version
de m®moi res(,PalgeSpyl. ~ 29)

Ci n®ma

Les Mondes de Ré@loprmel letbr2e,, W&rvipbe BOOS.
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sabl e, Banc su®doi s, Cerceaux, Ma pl anch
|l a rue sans se faire ®craser par | es voitures.
e joue comme | e c¢c® bre jeu vid®o du m°me nom.
@ groupe en deux ®qui pes. Une ®qui pe jouer a
l es voitures (®toiles vertes).
es grenouilles e®dbstacktesaye(soertguasyeprandgm®es
se faire toucher par | es obstacles (voitures).
gui se fait toucher par une voiture doit reto
grenouille r®ussit “~ se rendre au bout de | a rue,
par | es c¢c!'t®s du gymnase.
*lere rabg®acties: Banc su®doi s
*2e rawmp®e adl es: Pl anche roul ettes
*3e ramp®e adl es: Cer ceaux
*4e rang®e d'obstacles: Matelas en position de
# ®
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Yosh

Mat ®r Dessar ds, 2 matel as

But duCtree@:la premi re ®quipe ~ voir tout ses joueurs sur | e ma
D®r oul em@amts: ce | eu |l es deux ®qui pes tentent d'" °tre |l es prer
oppos®e. Strat®gie similaire " celle du drapeau (ou policilkr v
d'" ®qui pe pour faire passer tout | e monde en premier sans se fai

1 Pl acez | es tapis d'exercice aux extr®mit®s oppos®es du gym
gymnase.

1 Les joueurs tenteront d'°tre |l a premi re ®quipe ~ amener tou

1 Les joueurs peuvent °tre touch®s | orsqu’' i®guispe tadwerne, da'n
qgu'ils doivent! fQ'iirles agdrtntti@amch®s, | es joueurs s'assoient |~

1 Les joueurs assis peuvent °tre ¢sauv®se par des co®qui piers
faire toucher. Le joueur qui r®ussit ° se rendre © un joueur
une promenade gratuite vers | eur c!t®

1 Les joueurs peuvent qguitter l e tapis pour sauver quelqu'un
mar che | ibre - |l eurs c't ®s.

1 Si |l e profe€s syObEl|lalrores tous | es joueurs se pr®cipitent vers
peuvent se |l ever et courir vers | e tapis).

1 La premi re ®quipe avec tous | es joueurs sllua dreenmiapries ®amuWineEe
|l es joueurs sur | e tapis gadne. Commencez un nouveau tour

Source: https://www.vyoutube.com/watch?v=suFR
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YOSHI!
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Les Mondes de | O
Mat ®r 6 emat el as, Dossards
But duCtiree:la premi re ®quipe ~ voir ma
D®rou|eMentoIand est un jeu de tag se situant dans | e monde d
sur | e ol pour repr®senter 6 terres du royaume : l e chOteau c
monde Champignon, l* "1l e de Yoshi et |l e ch©teau de Bowser. Le
d®pl acent d'"un terrain ° | "autre. Un autre favori des ®tudiant s
1 Pl acez |l es 6 tapis I|I-Eebonfgadunsaoh mbndemmez
1 Choi sissez un tagueur qui commence au milieu.
1 Les autres joueurs commencent sur un terrain de | eur choi x.
1 Le tagueur appellera "trouver un nouveau terrain", puis | es

faire toucher
1 Toute personnes touch®es devient alors ®gal ement un tagueur
1 € partir du milieu, |l es tageurs crient ° nouveau "trouvez ur

nouveau terrain (ils ne peuvent tout simplement pas revenir
1 Continuez © jouer jusgu'"™ ce que!tous | es joueurs aient ®t®
Source: https://www. vo-GzuBd2¢dmt w88ch?v=1Kx
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Fortnite

Mat ®r Mat el as Banc Gr os
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D®r oul eme®@pa@&epate de

1

cylindre, But de Hocke

®qui pe encore en Vvie

j e nCo nnaa nlidacesen phbshacde
d

partout
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de

dos

mousses.

S e

gar

S®parez | e groupe en eux ®qui pes, chacune enfilera u
devront se trod@vrgproruree adiracaee snj le u .
Au signal, |l e meneur de jeu |l ance | es dix ballons
| ancer sur @anem@®mhrireedadver se.
Quand un joueur ©~ en sa possession un ballon I ne peut
Lor #sqqu ball on touche un joueu@dassoetdseswuni en eet ®laindsnrP ldetc @se us
Le jeu se tdarnmei nmMequliopresgeuwst | a derni re survivant e!
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) y
Pac Man
Mat ®r De$s sar ds, 2 matel as
But duCtire:la derni re ®quipe encore en Vvie
D®r oul emest enfoamatgsi nse ntd rMtt@reiwegiurdrdi nateur et ils se prom nent
gymnase en mar-mhantse lpeomaoae aussi et essaie de manigrerj dweurj oe
touch@ssiolits sur | a |igne et bloque | e passage pour tous |l es au
Un jouewch® peut ®gal ement devenir un pacman (Variante)
Les enfdanntt spans | e droit dedessusr| edeephasts pame hi®dswEguterie .dle s au
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Mari o Kar-t

Mat ®r Peadnche ~ roul ettes

But duR¢mmorter | a coursel

D®r oul ement vit® simpl e, mais tr s amusante et i mMmmens ®i@a nte UEo |

dans | e pass®.

1 On d®bute par installer des matelas bleus pliables sur des p
de Mario. (Les Karts!)

1 Pour | e d®roul ement | ibre ™ vous de mettre en place une pi st
cercle tout@iarutdairj edlte 1 un parmddaodwer sdes antinewsx fai t = |
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Just

Mat ®r Ue |

Dance

TNI et un Ordinateur

duDaruer !

D®r oul

eviens: connai ssez tous | e potenti el des vid®os Just Danc

j ou®!
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Acti vit®s Artistiques

La plante carnivore

Mat ®r Gebel et s en papier vert, BOt ons de popsicle g®ant s, Col o
Crayons, Ciseaux, Ruban adh®si f double face

D®r oul eRPe®par ez |l es gobel et s (tuyaux) " | *avance en d®coupan
fentes doivent °tre suffisamment | arges pour que | e bO©ton de p
gue | e caract re imprimabl e.

Col ori ez des <crayons, pui s
adh®si f "extr®mi t® d'un bO
popsicl e au fond de | a tas
du tube
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Les Pok® Ball s
Mat ®r iAesls:i et t es en papier (une pour chaque Pok® Ball), Cr a)
construction blanc, Colle, Ciseaux
D®roul emM®cbupez l e cercle int®rieur des assiettes en papier
enfants qui commencent tout juste ° apprendre ° d®couper en rai
beaucoup d'efforts pour faire ces coupes, donc votre enfant pol
Asseweoas et coloriez ! Nous avons fait une recher-sbesrgpidé e
plus de 26 styles officiels de Pok® Balls ? On peut donc en r ej
Une fois que toutes vos Pok® Balls sont con-ues, d®coupez es
gros cercles noirs et petits cercles blancs.
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Sel fi e Minecraft

Mat ®r Papt er ° dessiné Des crayons, Marqueur noir, Crayons de

D®r oul ement.i |l es ®tapes afin de r®aliser facil ement un sel fi e
mat h®mat i@rute! et |

1 Comptez | es cases pour trouver |l a |igne m®di ane. Tracez au ¢c¢
1 Dessinez deux yeux sym®triques.

T Dessinez une bouche centr ®e.

1 Commencez par | e bas de | a t°te.

T Dessinez |l a racine des cheveux du front

T Dessinez | e cou et | e corps.

1 Finir | es cheveux, |l ongs ou courts ou bossel ®s, et c.

1 Tracez avec un marqueur et coloriez soigneusement
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