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*Pour plus dõid®e sur la th®matique ç Dinosaures è vous pouvez consulter mon tableau Pinterest: 
 

https://www.pinterest.ca/Aquoivousjouez/dinosaures/ 
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Présentation de la Thématique  
 

Jõentreprends cette th®matique par une causerie avec mon groupe. Je les questionne sur ce quõils connaissent 
des dinosaures, soit leurs noms, leurs caract®ristiques ou leur habitat par exemple. Je poursuis ensuite la      
causerie avec une pr®sentation de la th®matique avec livres emprunt®s ¨ la biblioth¯que ainsi que des images 
trouv®es sur internet. 
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Jeux au gymnase 
 

Le territoire des dinosaures  
*Ce jeu est la version ç dinosaure è du jeu  Ballon quatre continents. (Section gymnase du blogue)  
 

Mat®riel: Ballons mousses. 
 

D®roulement: Base de ballon chasseur. Le gymnase est s®par® en quatre continents. Le groupe sera s®par® en quatre ®quipes 
et chacune dõelles occupera un continent. Lorsquõun enfant se fait ®liminer par un joueur adverse, il va dans lõ®quipe de ce      
dernier. Lõ®quipe qui ®limine le dernier joueur dõune ®quipe prend possession de son continent. Le jeu se termine quand une 
®quipe a conquis tous les continents. 

 

La météorite  

*Plusieurs petits jeux ¨ faire avec le ballon Omnikin, qui sera pour lõoccasion la m®t®orite qui a d®cim® les dinosaures. 
 

Ballon dans un cercle 
 

But: En poussant le ballon, les joueurs plac®s sur le tour du cercle essayent de toucher les joueurs qui se trouvent au 
centre de celui-ci.  
 

Consignes: La majorit® des joueurs sont en position debout et forment un grand cercle. Un, deux ou trois joueurs (ou plus 
suivant le nombre de participants) se tiennent au centre du cercle. Les joueurs ext®rieurs font circuler le ballon            
indiff®remment dõun point ¨ lõautre du cercle et essayent de toucher les joueurs au centre.  
 

La balle peut °tre pouss®e ¨ une ou deux mains, mais doit toujours rester en contact avec le sol. Lorsquõun joueur est 
touch®, il change de place avec celui qui a lanc® le ballon. 
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Indiana Jones 
 

But: Les participants doivent coop®rer de mani¯re ¨ faire rouler le ballon le plus rapidement possible pour attraper un 
joueur qui court ou ®viter que le ballon ne soit rejoint par un joueur qui court. 
 

Consignes: Les joueurs sont en position debout et forment un double cercle. Ils se positionnent face ¨ face. Les deux 
cercles sont suffisamment ®loign®s pour permettre le passage du ballon, pouss® par les joueurs. Les joueurs restent ¨ leur 
place, ils poussent le ballon avec les mains, sans bouger les pieds. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un joueur est d®sign® et prend place dans le couloir entre les deux cercles, en opposition ou juste derri¯re le ballon. Au 
signal du meneur, le joueur court tandis que les autres font progresser le ballon ¨ la poursuite du coureur. Si apr¯s deux 
tours, le coureur nõest pas rattrap®, on d®signe une autre ç victime è. On peut ®galement faire le contraire. Cette fois, 
cõest le joueur qui doit rattraper le ballon 

 

Variantes  
 

Au d®part, joueurs et ballons sont en opposition. Former deux doubles cercles, avec chacun un ballon. Organiser une 
comp®tition entre les deux groupes :  

¶ Qui fera le plus de tours pendant un temps donn®?  

¶ Qui ira le plus vite pour effectuer X tours?  
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Le voyage 
 

But: Essayer de traverser le couloir sans °tre touch® par la balle.  

Consignes: Diviser le groupe en deux et placer les joueurs face ¨ face sur deux lignes, parall¯les et distantes de 4 ¨ 5 
m¯tres. Les joueurs qui forment le couloir ne peuvent pas se d®placer ni bouger les pieds.  Les deux premiers joueurs   
courent ¨ travers le couloir et sont poursuivis par le ballon que les autres d®placent le plus vite possible derri¯re eux.  
 

Lorsque les deux joueurs arrivent ¨ la fin du couloir, ils se replacent face ¨ face et renvoient le ballon au point de d®part. 
Le jeu se poursuit de la m°me fa­on avec les joueurs suivants. 

 

Les voleurs dāþufs 
*Ce jeu est la version dinosaure du jeu Ballon Diamant. (Section gymnase du blogue)  
 

Mat®riel: 1 c¹ne, 1 ballon et des dossards pour une ®quipe. 
 

D®roulement: Les joueurs se divisent en deux ®quipes : les arch®ologues et les voleurs. Le but pour les voleurs est d'aller 
chercher l'ïuf des arch®ologues. Les deux ®quipes sont face ¨ face ¨ une distance d'au moins 20m par une ligne            
d®limitant leur territoire respectif.  

L'ïuf est plac® ¨ quelques m¯tres de la ligne des arch®ologues. Quand les voleurs sõapprochent de lõïuf, les arch®ologues 
peuvent prendre la d®cision de sortir de leur zone pour tenter de les toucher, mais ils doivent imp®rativement toucher au 
moins ¨ un voleur chacun, sinon ils sont ®limin®s.  

Les voleurs non touch®s peuvent retourner se barricader dans leur zone. 

Une manche se termine quand un voleur rapporte lõïuf dans sa zone. Elle se termine ®galement quand tous les voleurs ou 
arch®ologues sont ®limin®s. On peut ®galement donner un maximum de temps aux voleurs pour sõemparer de lõïuf. 

Une fois la manche termin®e, on ®change les r¹les de chacune des ®quipes. 

 
Dossier Th®matique: Les Dinosaures 

R®alis® par Simon Lamarche, Technicien en service de garde 

simon.lamarche@cssdhr.gouv.qc.ca    www.aquoivousjouez.com 



 7 

La bataille des dinosaures  
Mat®riel: Quatre ballons mousses, deux planches ¨ roulettes, six dossards de quatre couleurs diff®rentes. 

 

D®roulement: Six joueurs seront choisis pour jouer quatre esp¯ces de dinosaures diff®rents. Le reste du groupe  
devra se sauver de ces derniers. 
 

Chacun des dinosaures aura une particularit®: le tyrannosaure tentera de toucher les joueurs avec son ballon mousses. Il 
se d®placera le plus rapidement possible avec le ballon en sa possession. Les v®lociraptors feront la m°me chose, mais ils 
ne pourront se s®parer. Ils chassent toujours en ®quipe de deux.  
 

Le dilophosaure, lui, attrape ses ennemis en leur crachant du venin. Il lancera alors son ballon mousse pour tenter de 
toucher les joueurs. Il pourra rapidement aller le r®cup®rer, mais une fois le ballon en sa possession, il ne pourra plus 
se d®placer. 
 

Les joueurs touch®s par les diff®rents dinosaures devront sõasseoir ¨ lõendroit m°me o½ ils se sont fait toucher. 
Finalement, les tric®ratops devront se d®placer ¨ lõaide de leur planche ¨ roulettes et toucher les joueurs assis 
pour leur permettre de revenir dans la partie.   
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La queue du dinosaure  
*Ce jeu est la version ç dinosaure è du jeu La queue du chat. (Section gymnase du blogue)  
 

Mat®riel: Deux ¨ trois cordes 
 

D®roulement: Les enfants se dispersent dans les limites de lõair de jeu. On nomme deux ou trois joueurs pour faire des  
dinosaures. Ces derniers doivent courir dans le terrain avec une corde accroch®e ¨ la ceinture. (Les cordes doivent °tre 
facilement d®tachables pour ®viter les blessures.) 
 

Le reste du groupe tente de mettre leur pied sur la corde qui tra´ne derri¯re les dinosaures. Si un poursuivant r®ussit ¨ le 
faire, il devient le dinosaure et doit tenter dõ®chapper ¨ la meute qui veut lui mettre le grappin dessus. 
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Entraînement de dinosaures  
Faites bouger vos ®l¯ves et bougez avec eux gr©ce ¨ cet entra´nement amusant sur le th¯me des dinosaures. 

(Source: https://hes-extraordinary.com/dinosaur-themed-workout-for-kids) 

 

Course de v®lociraptor 
 

Les v®lociraptors sont connus pour leur vitesse. Courez sur place aussi vite que possible pendant une minute. 

 

 

 

 

 

 

 

Promenades en st®gosaure 
 

Les st®gosaures sont extr°mement lourds et marchent sur leurs quatre pattes. Mais leurs pattes arri¯re sont plus longues 
que leurs pattes avant. Ainsi, sur vos mains et vos pieds, les hanches hautes (comme une marche d'ours), faites 4 pas en 
avant et 4 pas en arri¯re. Mais essayez de pi®tiner aussi fort que possible en m°me temps pour ressembler ¨ un            
st®gosaure lourd. 
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D®collage du pt®rodactyle 
 

Tenez-vous debout avec vos bras ®cart®s comme les ailes d'un pt®rodactyle et d®placez-les rapidement dans un          
mouvement circulaire, puis sautez de haut en bas aussi haut que possible, comme si vous essayiez de d®coller et de voler 
comme un pt®rodactyle. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Course de T-Rex (Genoux hauts.) 
 

Pliez vos bras et essayez de rapprocher vos coudes le plus possible de vos aisselles, en faisant des bras courts comme le 
tyrannosaure Rex. Maintenant, courez ou marchez sur place en soulevant vos genoux aussi haut que possible, comme si vous 
essayiez de faire en sorte que vos genoux touchent vos mains. 
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Compsognathus caracole (C'est comme un saut de patineur) 
 

Compsognathus ®tait un carnivore petit, mais rapide qui comptait sur sa vitesse pour attraper sa proie. Tenez-vous debout, 
les jambes ®cart®es ¨ la largeur des hanches, les genoux l®g¯rement fl®chis. Vous allez sauter de gauche ¨ droite, en  
croisant une jambe derri¯re l'autre au fur et ¨ mesure de vos mouvements, en caracolant d'avant en arri¯re comme un 
compsognathus sur le point de caracoler sur sa proie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

£tirement du brachiosaure 
 

Tenez-vous droit, les pieds joints et levez les bras au-dessus de votre t°te. £tirez-vous aussi haut que possible, comme le 
long cou du brachiosaure. Mettez-vous sur la pointe des pieds et essayez dõaller de plus en plus loin. Quelle taille pouvez-
vous faire ? 
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Le Diplodocus 
 

Le diplodocus avait la queue la plus longue de tous les dinosaures, il avait aussi un tr¯s long cou. Commencez ¨ quatre 
pattes. Tendez votre jambe gauche derri¯re vous comme la queue du diplodocus, et votre bras droit devant vous comme 
son cou. D®placez votre jambe de haut en bas et de gauche ¨ droite (comme si vous remuiez la queue). Ensuite, changez de 
c¹t® pour que votre jambe droite et votre bras gauche soient ®tendus, et r®p®tez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

£tirement du spinosaure 
 

C'est le mouvement de r®cup®ration. Commencez ¨ quatre pattes. Ramenez votre ventre vers votre colonne vert®brale et 
arrondissez votre dos vers le plafond. Votre dos doit avoir la forme dõune vo¾te, semblable aux ®pines du dos du            
spinosaure. Alternez entre cette pose et °tre neutre ou courbez le dos, en essayant d'allonger votre colonne vert®brale ¨ 
chaque r®p®tition. 
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Activit®s Artistiques 
 

Les fossiles (pâte à sel)  
 

Recette de la p©te ¨ sel: 

¶ 1 verre de sel fin 

¶ 1 verre dõeau ti¯de 

¶ 2 verres de farine 
 

La recette de la p©te ¨ sel est tr¯s simple: 

Il suffit de m®langer le sel fin, la farine, l'eau ti¯de dans un grand r®cipient. Si votre p©te est trop liquide, ajoutez un peu 
de farine et malaxez ¨ nouveau. Votre p©te ¨ sel doit °tre souple, mais elle ne doit pas coller aux doigts. 

 

ë savoir: la p©te ¨ sel ¨ toujours un aspect granuleux, ne vous en ®tonnez pas. Ce n'est pas exactement comme de la p©te 
¨ modeler! En utilisant un verre normal (250ml) vous aurez d®j¨ une belle quantit® de p©te ¨ sel, assez pour occuper 2 ¨ 3 
enfants. Apr¯s, tout d®pend de votre projet de r®alisation. 
 

Pour ajouter de la couleur ¨ votre p©te ¨ sel, le mieux est d'ins®rer ces couleurs d¯s la pr®paration de base. 

Si vous faites plusieurs couleurs, il vous faudra faire plusieurs pr®parations. Un r®cipient par couleur donc, ainsi qu'une 
dose de sel, une dose d'eau et deux doses de farine par couleur ®galement ! 
 

ë savoir: quand on r®alise de la p©te ¨ sel color®e, l'astuce c'est d'utiliser de plus petits verres pour r®duire les 
quantit®s ! 

¶ Avec des colorants alimentaires liquides :utilisez un grand r®cipient par couleur, car il faudra diluer le colorant dans 
le verre d'eau avant de m®langer au sel et ¨ la farine. 

¶ Avec des colorants en poudre : ici aussi il faudra utiliser un r®cipient par couleur, mais il faudra m®langer les 
colorants avec la farine et le sel avant de mettre l'eau. 
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¶ Des colorants naturels :pensez-y, vous avez s¾rement dans votre cuisine ce qu'il faut pour colorer votre p©te ¨ sel ! 
Du safran pour faire le jaune, du paprika pour faire le rouge, de la betterave pour le rose, etc. 
 

¶ Avec des paillettes ! Ajoutez des paillettes pour obtenir une p©te ¨ sel magique :) 

 

COMMENT CONSERVER LA PąTE ë SEL ? 
 

Eh oui, la p©te ¨ sel peut se conserver ! Pas des semaines, certes, mais une bonne semaine si vous respectez les 
®tapes suivantes: 

 
1. Enroulez la p©te ¨ sel dans un torchon humide 
2. Prot®gez avec un sac plastique (type cong®lation ou m°me un sac de course) 
3. Conservez au r®frig®rateur 
 

Pour la r®utiliser, sortez-la quinze minutes avant l'activit®, car elle risque d'°tre un peu dure ¨ travailler. 

 

COMMENT CUIRE LA PąTE ë SEL ? 
 

C'est le probl¯me de la p©te ¨ sel... C'est tr¯s long ¨ cuire et pour ®viter de faire tourner le four pendant 24h, le mieux 
c'est vraiment de laisser s®cher la p©te ¨ sel ¨ l'air libre 12h minimum. Pas trop longtemps non plus, sinon, la p©te ¨ sel 
risque de devenir friable une fois cuite ! 

 

Le temps id®al ? Il n'existe pas puisqu'il d®pend de la taille et de l'®paisseur de vos cr®ations... A retenir tout de m°me : 
pour de petits objets de 1 ¨ 2 cm d'®paisseur, il faut d®j¨ compter 2heures... oui, c'est long ! 
 

ID£ES POUR VOS R£ALISATIONS EN PąTE ë SEL 
 

Utilisez des emporte-pi¯ces, le rouleau ¨ p©tisserie, faites des empreintes d'objets, des lettres, des d®corations, des 
porte-clefs, etc. 
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La temp®rature id®ale: 80-90Ác (pas plus sinon la p©te ¨ sel risque de gonfler) 
 

Le temps id®al? Il n'existe pas puisqu'il d®pend de la taille et de l'®paisseur de vos cr®ations... ë retenir tout de m°me : 
pour de petits objets de 1 ¨ 2 cm d'®paisseur, il faut d®j¨ compter 2heuresé 
 

Source: Momes.net 

 

Fossiles de dinosaures  
 

Pour les besoins de la th®matique, les enfants utiliseront de petites figurines de dinosaures pour faire des impressions sur 
la p©te ¨ sel, avant quõelle ne durcisse.  

 

 

  

Dossier Th®matique: Les Dinosaures 

R®alis® par Simon Lamarche, Technicien en service de garde 

simon.lamarche@cssdhr.gouv.qc.ca    www.aquoivousjouez.com 



 16 

Les Archéologues  
 

Une fois les fossiles bien sec et avec lõaide de bac et de sables, on peut installer des ateliers dõarch®ologue pour que les 
enfants puissent jouer ¨ d®couvrir des fossiles de dinosaures. 
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Fossiles de dinosaures (Café)  
 

Mat®riel: Cartons, p©tes alimentaires, colle blanche liquide, caf® moulu.  

 

D®roulement: Les enfants doivent cr®er des dinosaures ¨ lõaide des diff®rentes p©tes alimentaires mises ¨ leur    
disposition. Par la suite ils remplissent ce qui reste de surface libre par du caf® afin de recr®e la terre. 
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Silhouette de dinosaures  
 

Mat®riel: Cartons, gouaches et silhouettes de dinosaure pr®alablement imprim®s par lõ®ducateur. (Recherchez       
silhouettes de dinosaure sur un moteur de recherche internet.) 

 

D®roulement: Le but ici de cr®er une ïuvre o½ la silhouette noire du dinosaure sera mise en contraste avec les    
couleurs vives en arri¯re-plan. 

 

Les enfants commencent par choisir quatre ¨ cinq couleurs maximum qui composeront leur arri¯re-plan. Avec la gouache ils 
r®alisent cet arri¯re-plan en respectant le concept dõune ligne par couleur. Une fois cela termin® et apr¯s °tre certain que 
la gouache est bien sec, on colle la silhouette de notre dinosaure au centre de lõïuvre.  
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Ombre de dinosaures  
 

Mat®riel: Grande feuille blanche, crayons, figurines de dinosaures 
 

D®roulement: Comme vous pouvez le constater sur lõimage ci-dessous, il suffit simplement de sõinstaller ¨ un endroit 
o½ nous pouvons cr®er un ombrage avec les figurines de dinosaures. Les enfants traceront les contours de lõombre 
pour ensuite dessiner les dinosaures avec les crayons. 
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Marionnettes de dinos  
 

Mat®riel: Mod¯le de dinosaures imprimable (en annexe), papier cartonn® plus ®pais, pince ¨ linge (en bois de         
pr®f®rence). Colle. ciseaux 
 

D®roulement: Imprimez les petits mod¯les de marionnettes de dinosaure. Je vous recommande d'imprimer sur du       
papier d'impression plus ®pais pour plus de durabilit®.  
  
Demandez aux enfants de colorier les marionnettes avant de d®couper leur contour. Coupez ®galement le long de la 
ligne de la bouche pour s®parer la partie sup®rieure de la marionnette de celle du bas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Appliquez de la colle sur la partie agrippante de la pince ¨ linge. 
 

Si vous utilisez des pinces ¨ linge en bois, une colle en b©ton ordinaire ou de la colle scolaire fera l'affaire. Si        
toutefois vous utilisez des pinces ¨ linge en plastique, il faudra un pistolet ¨ colle (aid® par lõadultes) 
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Collez la partie sup®rieure de la marionnette dinosaure sur la partie sup®rieure de la pince, et la partie inf®rieure 
avec le corps sur la partie inf®rieure de la pince ¨ linge. Assurez-vous que la partie sup®rieure du motif est align®e 
avec celle du bas. 

 

Termin®! Vos marionnettes de dinosaures sont pr°tes ¨ jouer ! 

 

Source: https://www.easypeasyandfun.com/dinosaurs-clothespin-puppets/ 
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Dino-assiette  
 

Mat®riel: Assiettes en carton, Gouache, Pinces ¨ linge, Papier de couleur, Yeux ®carquill®s.  
 

D®roulement:  
  
1. Commencez par couper votre assiette en carton en deux. 

2. D®cidez de la couleur du corps de votre dinosaure et peignez l'une des 1/2 pi¯ces d'assiette. Peignez deux 
pinces ¨ linge correspondantes pour chaque dinosaure que vous souhaitez fabriquer. 

3. Une fois que votre corps de dinosaure est sec, utilisez-le comme mod¯le pour dessiner les pointes, la t°te et la 
queue de votre dinosaure. Vous avez d®cid® si vous voulez un cou long, un cou court, une petite queue ou une 
longue queue ! C'est l¨ que les enfants peuvent faire preuve de vraiment cr®ativit® ! 

4. Collez votre t°te, votre queue et vos pointes ¨ l'arri¯re de l'assiette en carton. La colle Elmers fonctionne tr¯s 
bien, mais si vous avez des enfants un peu impatients, les parents peuvent utiliser un pistolet ¨ colle chaude pour 
fabriquer des dinosaures plus solides et plus rapides. 

5. Ajoutez un petit sourire et un ïil ®carquill® ¨ votre t°te de dinosaure. 

6. Attachez des pinces ¨ linge et le tour est jou® ! 
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Ateliers culinaires 
 

Biscuits traces de pied  
 

D®roulement: Pour d®buter, voici la recette des biscuits aux sucres. 

 

1 tasse de sucre 

1/2 cuill¯re ¨ th® de sel 

3 tasses de farine 

1 tasse de sucre 

1 tasse de beurre 

1 ïuf  

4 cuill¯res ¨ soupe de laits condens®s  

1 cuill¯re ¨ th® de vanille 

 

 

Pr®chauffer le four ¨ 400ÁF. Dans un bol, m®langer les ingr®dients secs. Rajouter ensuite le beurre. R®server. Dans un 

autre bol, m®langer les ingr®dients liquides. Incorporer dans les ingr®dients secs et p®trir pour obtenir une p©te plut¹t 
ferme. D®pendamment de la texture, il se peut que du lait condens® suppl®mentaire soit n®cessaire. 

 

Modeler la p©te afin dõobtenir un cylindre que lõon va ensuite couper en petites rondelles. Pour faire les traces de pied, on 
prend une figurine de dinosaure (propre!) et on fait des petites impressions sur chacune des rondelles de p©tes ¨ biscuit. 
Tout juste avant dõenfourner les biscuits. On les saupoudre dõun m®lange ¨ part ®gal de sucres et de cassonades. Cuir de 5 
¨ 8 minutes. 
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|ufs de dinosaures  
 

D®roulement: Pour r®aliser cette activit®, nous utiliserons une version modifi®e des Carr®s Rice Krispies 

 

 

 

 

3 cuill¯res ¨ soupe de beurres 

5 tasses de mini guimauves 

6 tasses de c®r®ales Rice Krispies 

6 biscuits Or®o 

îufs en plastique (optionnel) 

 

 

 

 

Personne ne sait vraiment ¨ quoi ressemblaient les ïufs de dinosaures. Alors, pourquoi ne pas en cr®er avec cette activit® 
culinaire. On d®bute en ®crasant les biscuits Or®o dans un sac ziploc ̈  lõaide dõun rouleau ¨ p©te. Dans un bol, on fait 
fondre le beurre au micro-ondes.  On ajoute ensuite les mini guimauves et on refait chauffer pendant environ 45 secondes 
ou jusquṏ ce que le m®lange soit fondu et homog¯ne. 

 

On verse dans le m°me bol, les c®r®ales, les biscuits ®cras®s et on m®lange le tout. Il ne reste quṏ y modeler des boules 
en forme dõïuf. On peut le faire avec nos mains ou utiliser des ïufs en plastique quõon utilise lors des chasses aux ïufs 
de P©ques. 
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Jeux Int®rieurs 
 

Jāenterre un dinosaure 
 

Pour cette activit®, nous utiliserons la recette de p©te ¨ sel pr®c®demment d®crit dans le pr®sent document auquel, nous 
rajouterons 1 tasse de caf® afin dõobtenir une p©te qui ressemble ¨ de la terre. (2 tasses de farine, 1 tasse de sel, 1 

tasse de caf® et 1 tasse dõeau.) 

 

On m®lange le tout et apr¯s avoir obtenu la p©te, chacun des ®l¯ves prend une petite figurine de dinosaure et la cache 
dans la boule de p©te. Il est important que le dinosaure soit compl¯tement cach® dans la boule de p©te. 

 

On laisse s®cher le tout ¨ lõair libre pendant deux ou trois jours, ou au four ¨ 200ÁF si on veut acc®l®rer le processus. 
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D®terre ton dinosaure 
 

Apr¯s sõ°tre assur® que nos roches soient bien s¯ches, il est maintenant le temps de jouer aux arch®ologues et de les 
d®terrer. Pour ce faire, on utilise des outils comme des petites masses ou des marteaux ainsi que des tournevis afin 
de casser la roche. 

 

En terminant, quand les enfants ont r®ussi ¨ extraire compl¯tement leur dinosaure, on les invite ¨ observer la trace que ce 
dernier a faite dans la roche. Cõest ainsi que se forment les fossiles. 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

  

 
 

 

Source: http://www.bystephanielynn.com/2014/06/how-to-make-dinosaur-fossil-rocks-passport-to-imagination-kids-crafts.html 
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P©te ¨ Modeler Dinosaurique 
 

Mat®riel: P©te ¨ modeler 
 

D®roulement: ë lõaide des fiches ¨ imprimer, les enfants repr®senteront diff®rents dinosaures avec de la p©te ¨ modeler. 
 

Liens pour t®l®charger les fiches: https://drive.google.com/file/d/1ds_oZNtuYVyl4Mujz9Oc8eXy32i24tBa/view 
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Kahoot Dinosaurique 
 

Petit jeu-questionnaire avec lõapplication ç Kahoot è avec  30 questions sur les dinosaures. Ce jeu-questionnaire pourra 
®galement °tre anim® en version ç papier è ou lõ®ducateur posera la question et les enfants r®pondront aux choix de       
r®ponse ¨ lõaide de carton de couleurs bleues/vert/jaune/rouge dans lõapplication ç Kahoot è 

 

Liens pour le jeu-questionnaire: 

https://create.kahoot.it/share/les-dinosaures/9c6c966f-67a9-41b1-8d25-25e2a8f1286d 

 
 

 

 

 
 

 

  

 

 

Dossier Th®matique: Les Dinosaures 

R®alis® par Simon Lamarche, Technicien en service de garde 

simon.lamarche@cssdhr.gouv.qc.ca    www.aquoivousjouez.com 



 30 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

  

 
 

 

 

Dossier Th®matique: Les Dinosaures 

R®alis® par Simon Lamarche, Technicien en service de garde 

simon.lamarche@cssdhr.gouv.qc.ca    www.aquoivousjouez.com 


