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Jeux au gymnase

Ball ons mout ons

Mat ®r Balt ons mousses, Quil Il es.

But duCpptuu(ffarre tomber | es quilles) des @yguwti pres adtv e®Isiemi ner | ¢

D®r oul eBh@sne :de ball on chasseur.

1 Deux ®quipes sont for mPes et chacune doi't d®f endre ses 10 r
di st ancdé n&gallees lautr es.

| La premi re ®quipe ~ capturer |l es moutons (faire tomber tout

Vari ante

1 On peut ®gal ement jouer de fa-on individuelle.

propre @ui IlpleautquiPpmeretre @oi¥ es udre |1j e u.

1 Quand on joue au ballon chasseur en individwdl
peuvent pas se d®pl acer gquand ils sont en possejy
ball on cappsequest .
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Le Kangour ou

*Ce jeu est |l a version Austr algiyenrmmkeuedul g cewe .L)e Sectior
Mat ®r Bal Il ons mousses
But duToewher Bevplrssa@ddde deb ball ons mousses.
D®r oul eBient toute | a surface disponibl e, on divise | e X)r ojueet e
s@ mparer au baikhl ¢ ouadugwsidpeegiadver se (l e nuiseur ou Kangourou pou
1 Quan®@®qguiXpest en possession du ball on®qUieme jaodiweeaurrsse deov evee nlte s olu
des passes, et ce, sans se d®pl acer.
1 Chaque joueur touch® donne un point. (Ce joueur reste en jeu
1 Le Kangourou |l uidgntepoaeapt eni slse omaldl on et de | e rejeter | e pl
I®quiXpell dispose de trois secondes pour se d®partir du ballo
1 Une partie peut durer entre 3 et 5 minutes. On inverse ensui
I®qui pe qui aura touch® | e plus de joueurs est d®cl ar ®e gagna
nuiseur
®
X "l' o x @ ‘
ks X
®
. X ® |
X |
» X ® X
\
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La Vall ®e

des

Ko a

| as

Australienngydmuague bl bag:!

| ongueur)

une | i

traverser I

*Ce jeu est |l a version
Mat ®r Bal Il ons mousses
But duTnpa&werser | a vall ®e des g®ants sans e f
D®r oul eent or me deux ®qui pes: |l es koal as et I
1 Les koalas seé@npldece mte us@ ircrlét ®Rdse djeeu (clt ®
1 Les humains de |l eur ¢c!'t® se placent derri re
T Au sigmRdluchd elur, | es humains tentent de

qui roul ent en | eur direction.
1 Un humain touch® doit sortir du jeu.
i Quand tous | es humains ont ®t® ®l i min®s, on
Source: Youtube, Phys EdGames
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Ornithorynque, Wombat, Kangour ou

*Ce jeu est |l a version Australienne g¢mnagsie bR owlue, ) RNmared, ®\Yiap
esp ces sont des espdeetr @&lsid® mc q udgreite deks tl r &tnr Awwd rqad i e et nul |
sur |l e Terre.

Mat ®r Cetft ceaux, Foul ards

But duC¢ewmi:r apr s sa proie sans se faire attraper par |l a sienn
D®roul em®dacateur forme trois ®quipes: Les Ornithorynques, [
(cerceaux) sont d®l i mit®s °~ ®gale distance |l es un des autres pc
1 Pour ce jeu, il est iIimportant d

' Les Ornithatyaquestsaux Wombat ¢
Y Les Wom@datsagqgauent aux Kangour ou:
Y Les Kangautagsest aux Ornithory

T Au signal de d®part, | es ani maux sortent de | eur refuge et <c
pl ac® dans | ebur®wiotserailnesur qmuour sui vant .

1 Les joueurs attrap®s sont prisonniers et doivent °tre accomp

i Les membres de chaque ®quipe peuvent se r®fugier dans | eur p

1 La partie est termin®e soit quand une ®qui pe est total ement

i Pour °tre d®I @wnr @,aritlenfaaute gwuche | a main du joueur prisont
tour , alors que | es d®livr®s doivent passer par | eur refuge
(gbul s ont gard® dans | eur main en prison ; sinon pr®voir un:
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Course de Kangour ous

Mat ®r bat: de jut e, clnes
But duCjeea:le ler ° fran@cihde dees psaarccso ures jut k.
Pr®parati omCodmmenperaz par vVous procurer de grands sacs solides
puis uné&arlhiiy®eddeé Hde clnes. Le jeu peut se jou®quehi bndi vidseth
tous | es enfants, vous pouvez tracer des |ignes de d®par@anei ff
l igne de d®part situ®e ~ plusieurs m tres derri re celle des pl
D®r oul emenit @&@uvgterue si gn@llanderst jwa@eurrisa®eé i ghhe w@r emi er qui est
Fin du jLeujeu se termine quand tous | e@r rpiavr@ei.ci pants ont fran
Vari ant¥sus pouvez ajouter des obstacles © contourner ou faire
Source: httpsanniwww.sjaiurxeemmat/ Cour se
]
|
: ]
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jeuX-anniversaire.net
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Actil vit®s Art.i

Boomerang abori g ne

Mat ®r Pepit er carton, Peinture, Crayons avec

D®r oul emenagygi nez que vous °tes un aborig ne d'Australie en cr
aborig nes australiens ont c¢cr ®® des objets uniques comme des b
pouvez suivre | eurs traces avec ce projet amusant d"art et d' ar
1. Tracez une forme de boomerang sur un morceau de carton pl at
ressemble une forMmePder-tpivloim2m®& nfga- onn® ai nsi ?

2. € | '"aide de votre crayon, tracez des |lignes ondul ®es, des ¢
ces for mes pourraient signifier pouri Il erse pAuwtscecnhiteanewsn dler ecuevrc
repr®senter | es | i@nes bleues ondul ®es

3 Trempez | a gomme d'un de vos crayons dans |l a peinture. Fai
crayon. Pour vous amuser, essayez de compter l es points au fu
chaque coul eur de peinture que vous utilisez

4 . Lai ssez s®cher votre boomerang et admirez ~ quel point quelc
Peutxu i maginer une histoire pour accompagner ton super boomer an
Source: https:// www. education.acroanf/ta/lcti vity/ article/aboriginal
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Mar gpage Ki wi
Mat ®r pealpi er ori gami carr® 15cm x15cm, carte | ®g re pour becs
pour | es yeux et | es moustaches

D®r oul ement

ETAPE 1: Pliez votre papier origa pour faire un triar

ETAPE 2: Prenez maintenant | es coinsl epppe®s de' il hsbaeseerdpot ghne
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ETAPE 3: Ouvrez ° nouveau |l es deux rabats et repliez | e sous | ¢

ETAPE 4: Maintenant, repliez ° nouveau |l es rabats | at®raux et r
i vr e.
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Leki wist ouins eeanud ® midegele uv ed®@leandede | a t ai
rat, dot® de deux courtes pattes gri
l e m>me nom que | e fruit, en raiso

O —n

r
n

Source: https:// explorediscover na-t tirseei. Akilimggosegko t ncerpani/t2. 0hlt6ml0 9/ wh e n
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https://fr.vikidia.org/wiki/Oiseau
https://fr.vikidia.org/wiki/End%C3%A9misme
https://fr.vikidia.org/wiki/Nouvelle-Z%C3%A9lande

L es mout ons

Mat ®r i el
D®r oul efmens: pr ®sent -Ze®Bnl aNaev elvlioa ci qguel ques 1 d®es de bricolag
mout on
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gt o T
Les Koal as
Mat ®r i el
D®r oul efmens: pr ®sent -Ze®Bnl aNaev elvlioa ci guel ques 1 d®es de bricolag
Koal a.

Paper Plate

Koala
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Signets Maori s

Mat ®r Medtd : |l es Maoris pr®al abl ement i-mMput m®s pu pledii ¢,e pcloarsdtei,f i euas

D®r oul ement
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At el i ers Culi naires = .. ‘

Pai n Maor |
l ngr ®di ent

1 2 tasses de farine tout wusage

] 4 t de | evure chimique Alldonemonkey.com

1 4 T de beurre ou de margarine refroidis (si vous avez du beu

] 2/ 3 tasse de | ait

1 Huil e v®g®tale pour | a friture

Mar che ° M®i anger la farine et la | evure <chimique dans | e b
m®| anlgezavec vos doigts jusqu' "™ ce qu'il devienne une consi stan
Ajouter | e lait jusqu' ce que | a pO©te forme une boule puis r
°tre coup®e en carr®s, mais on peut opter pour d'autres for mes
Faites frire |l es formes dans 1/ 2 pouce d'huile v®g®tale jusqu'
Laisser refroidir sur du papier absorbant puis servir avec de |

Source: https://alldonemoizleay-maoh/i2@mhal/od T/ahb/emahdavo r-l 4 2di shes/
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Pain de f ®e
(Un classique des f°tes pour enfant iWEZQ’W@”%ﬁHR@&*@

l ngr ®di ent

1 8 tranches de pain blanc, avec

1 | tasse de margarine, ramol |l ie

1 | tasse de p®pites de bonbons

Marche ° suivr e:

£tendre | a margarine sur | es tranches de pain.

Dossier Th®matique: -A®@kandéi e/ Nouvelle
R®al i s® par Simon Lamarche, Technicien en serviceqfe gal
simon. |l amarche@wwlhhgquogt¢ voasj ouez.com



®
gt 2
Jeux I nt®r1 eurs
Symbol es Abori g nes
D®r oul emeé mutsi eur s petits j eux ®ieddeetges tdes f aymbol ' esl aborig r
[Australie), comme un jeu de m®moir e, une chasse aux tr®sors u
s®ri e de symboles aborig nes avec | eur traduction en angl ai s.

Australia
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